SPIS TRESCI

L. Wstep

II. Tarot jako ksiega madro$ci i mapa Swiadomosci

III. Wielkie Arkana — DwadzieScia dwie uniwersalne
zasady, prawa, nauki, archetypy

Glupiec - 0

Mag -1

Kaptanka — II

Cesarzowa — 111

Cesarz — IV

Papiez -V

Kochankowie — VI
Rydwan - VII
Waga/Sprawiedliwos¢ — VIII
Pustelnik - IX

Fortuna/Kolo Fortuny — X
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37

42

47

52

59

64

68

73

Sita/Zadza — X1
Wisielec — X1I
Smier¢/Odrodzenie — XIIT
Sztuka/Umiar — XIV
Diabel/Pan — XV

Wieza — XVI

Gwiazda — XVII
Ksigzyc — XVIII

Storice ~ XIX
Wieczno$é/Eon — XX

Wszech§wiat — XXI
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76

79

87

971

96

100

104

109

113

117



IV. Symbole Dworskie — Rycerz, Krélowa, Ksiaze,
Ksiezniczka — Szesnascie typéw mistrzostwa
odzwierciedlonych przez wazne osoby w naszym zyciu

Tabela kart dworskich

Miecze — Rodzaje mistrzostwa umysiowego

Kielichy — Rodzaje mistrzostwa emocjonalnego

Butawy — Rodzaje mistrzostwa duchowego i intuicyjnego

Dyski/Pentakle — Rodzaje mistrzostwa fizycznego

V.  Male Arkana - Symboliczne przedstawienie
szans zyciowych i wyzwan

Od Asa do Dziesigtki Mieczy
Od Asa do Dziesiatki Kielichow
Od Asa do Dziesiatki Bulaw

Od Asa do Dziesiatki Dyskow

Portale inicjacji i rozwoju ukazane przez Male Arkana

VI. Przeglad - Dziewi¢é archetypowych konstelacji
w Tarocie

VII. Metodologia — Profil Tarota
Instrukcje i tabele stuzace do odnajdywania swoich
symboli zycia i cykléw wzrostu.

VIII. Sposoby pracy z Tarotem

Zalaczniki
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135
145
155

165

169
189
205
219
233

253

265

297

319



