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Lidskou intuici a kreativitu lze symbolicky povaZovat za odlesk bozské jiskry v &lovéku. Pokusime-li se touto jiskrou inspirovat, na nas

samotnych vzdy zavisi, jak se nau¢ime tuto jiskru rozdmychévat v plamen, ktery se miiZe projevovat:

a) nejriznéj3imi uZiteSnostmi ve vztazich k sobé i ostatnim u spontanné se rozvijejicich evolu¢nich vitézl

b) nejrizngj$imi destrukcemi ve vztazich k sobé i ostatnim u spontanné upadajicich evoluénich obéti



