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Jak ladit objekty prostfedi ASP v systému Windows NT 4
Ladéni v systému Windows 2000

Shrnuti

22 Tvorba aplikaci pomocitechnologie WebSnap

Vlastnosti technologie WebSnap

Vice webovych moduldl
Skriptovani na strané serveru
Komponenty typu TAdapter

Vice odbavovacich metod
Komponenty typu ,tvlrce stranky"
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695
697

706
706

717
719
720

720

729

722
723

724

725

727

727
728
730
733
736
737
738
738

740
740
712
744

746
746
748
749

750

751

751

73’
732
732
732
732
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Sprava uzivatelskych relaci

Sluzby pfihlaSovani

Ukladani preferenci uzivatele

Sprava kédu HTML

Sluzby pro odesilani soubord na server
Tvorba aplikace zaloZzené na technologii WebSnap

Navrh aplikace

Dalsi rozSifeni moznosti aplikace

Navigacni panel

PrihlaSovani

Ukladani uzivatelskych preferenci

Preference uloZené trvale mezi uzivatelskymi relacemi

Zpracovani obrazkd

Jak zobrazit data

Jak prevést aplikaci na ISAPI DLL
Pokrocila témata

Trida TLocateFileServices

Odeslani souborll na server

Prace s uzivatelskymi Sablonami

Jak rozsifit tfidu TAdapterPageProducer

pomoci uzivatelsky definovanych komponent

Shrnuti

Tvorba aplikaci zaloZzenych na bezdratové komunikaci

Z %0

Jak se ménily moznosti vyvojarl - kam az jsme dospéli
Do osmdesatych let minulého stoleti: Pravék
Pozdni léta osmdesata: stolni databazové aplikace
Rané léta devadesata: klient/server
Pozdni léta devadesata: vicevrstvé a internetové transakce
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766
770
772
774
778

778
779
780
782

782
785

787

788
788
788
788
789

Pocatek 21. stoleti: Infrastruktura aplikaci se rozsifuje o bezdratovd mobilni zafizeni789

Mobilni bezdratova zafizeni
Mobilni telefony
Zafizeni typu PalmOS
Pocket PC
RIM Blackberry

Radiové technologie
GSM, CDMA a TDMA
CDPD
3G
GPRS
Bluetooth
802.11
Prace se vzdalenymi daty prostfednictvim bezdratovych technologii
SMS
WAP

790
790
790
790
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791
791
791
791
792
792
792

793
793
793
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I-mode 802
PQA 802
Jaké jsou zkudenosti uzivatell bezdratovych zafizeni 805
Sité s pfepojovanym spojenim versus sité s pfepojovanim paketd 806
Bezdratova sit neni web 806
Forma je velmi ddlezita 806
Zadavani udajl a techniky navigace 806
Mobilni obchodovéani 807
Shrnuti 807

RejstFik 809



