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Úvahy o distribuci v síti Internet (bezpečnostní brány) 723

Shrnutí 724

Část 6 Tvorba aplikací pro síť Internet 725
21 Tvorba aplikací v prostředí ASP 727

Co jsou to  instalovatelné komponenty prostředí ASP 727
Prostředí ASP 728

Průvodce objektem prostředí ASP 730
Editor knihovny typů 733

*- Objekt Response 736
První spuštění 737
Objekt Request 738
Opětovný překlad a sestavení objektů prostředí ASP vyvíjených v Delphi 738
Další spuštění objektu prostředí ASP 740

Další předdefinované objekty prostředí ASP: Session, Server a Application 740 

Objekty prostředí ASP a databáze 7,12
Objekty prostředí ASP a práce s knihovnou NetCLX 744
Ladění objektů prostředí ASP 746

Jak ladit objekty prostředí ASP pomocí služby MTS 746
Jak ladit objekty prostředí ASP v systému Windows NT 4 748
Ladění v systému Windows 2000 749

Shrnutí 750

22 Tvorba aplikací pomocí technologie WebSnap 751
Vlastnosti technologie WebSnap 75'1

Více webových modulů 73 '
Skriptování na straně serveru 732
Komponenty typu TAdapter 732
Více odbavovacích metod 732
Komponenty typu „tvůrce stránky" 732



Správa uživatelských relací 753
Služby přihlašování 753
Ukládání preferencí uživatele 753
Správa kódu HTML 753
Služby pro odesílání souborů na server 754

Tvorba aplikace založené na technologii WebSnap 754
Návrh aplikace 754
Další rozšíření možností aplikace 761
Navigační panel 762
Přihlašování 764
Ukládání uživatelských preferencí 766
Preference uložené trvale mezi uživatelskými relacemi 770
Zpracování obrázků 772
Jak zobrazit data 774
Jak převést aplikaci na ISAPI DLL 778

Pokročilá témata 778
Třída TLocateFileServices 779
Odeslání souborů na server 780
Práce s uživatelskými šablonami 782
Jak rozšířit třídu TAdapterPageProducer
pomocí uživatelsky definovaných komponent 782

Shrnutí 785

23 Tvorba aplikací založených na bezdrátové komunikaci 787
Jak se měnily možnosti vývojářů -  kam až jsme dospěli 788

Do osmdesátých let minulého století: Pravěk 788
Pozdní léta osmdesátá: stolní databázové aplikace 788
Raná léta devadesátá: klient/server 788
Pozdní léta devadesátá: vícevrstvé a internetové transakce 789
Počátek 21. století: Infrastruktura aplikací se rozšiřuje o bezdrátová mobilní zařízení789

Mobilní bezdrátová zařízení 790
Mobilní telefony 790
Zařízení typu PalmOS 790
Pocket PC 790
RIM Blackberry 791

Rádiové technologie 791
GSM, CDMA a TDMA 791
CDPD 791
3G 791
GPRS 792
Bluetooth 792
802.11 792

Práce se vzdálenými daty prostřednictvím bezdrátových technologii 793
SMS 793
WAP 793
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l-mode 802
PQA 802

Jaké jsou zkušenosti uživatelů bezdrátových zařízení 805
Sítě s přepojovaným spojením versus sítě s přepojováním paketů 806
Bezdrátová síť není web 806
Forma je velmi důležitá 806
Zadávání údajů a techniky navigace 806
Mobilní obchodování 807

Shrnutí 807

Rejstřík 809


