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Použili ..hexa" zápisu pro presnou specifikaci barvy 
Jak to funguje

Nastavení barvy hypertextových odkazů 
Jak to funguje 
Altemativni metoda 

Nastavení barvy pozadí
Nastaveni pozadí u nadpisu a odstavce 

Nastavení textury na pozadí 
Jak to funguje

Použití CSS pro umístěni obrázku pozadí 
Jak to funguje 

Pozadí buněk v tabulce 
Hranice, okraje a prázdna mista 
Nastavení okraju stránky 

Jak to funguje
Kontrola prázdneho prostoru nad a pod nadpisem 

Prostor před nebo za u rč itým  nadpisem 
Odsazení prvního řádku 
Ohraničení

P o u ž iti C SS p ro  nastaven í fo n tů  
Nastavení ve likosti fontu 

Jak to funguje
Nastavení ve likosti fontu pro u rč itý  X I1 T M L  prvek 

Jak to funguje 
Síla písma 
Styl fontu
Změna textu na malá a velká písmena 

Jak to funguje 
Výška řádku 
Nastavení jm éna fontu 

Jak to funguje
Určeni náhradnici! fontu, které může prohlížeč použít 

Jak to funguje
V ytvořeny vlastních pojmenovaných stylů 

S hrnu tí
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Kapitola 14: Různé typy médií
C o  js o u  ty p y  m éd ií?

T ypy  m édií a je jic h  deskriptory 
Vlastnosti sty lů  vhodné pro typy médií 

S p o jo vá n í s ty lů  s ty p y  m éd ií 
Použiti prvku <style>

Jak to funguje
P o u ž ití e lem e n tu  < l in k >

Jak to funguje
Použití pravid la „@ m cd ia"

Použití pravidla ..@mcdia" uvnitř dokumentu XHTML 
Použiti pravidla ,.@media" v externích stylech 

Jak to funguje
Použití pravidla „@ im p o rt"

T is k  a s trán ko va n á  m éd ia  
V lastnosti zalomení stránky
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Vlastnosti ..page-break-beľorc'' a „pagc-brcak-after" 390
Jak to funguje 395

Vlastnost „page-brcak-inside" 395
Vlastnost „orphans" 395
Vlastnost „widows“ 396

Pravidlo „@ page" 396
Vlastnost „size" 397

Absolutní 397
Relativní 397

Vlastnosti pro řízeni okrajů 398
Procenta 399
Délka 399
Auto 399
Jak to funguje 400

Vlastnost „mark" 401
Pojmenováni pravidel @pagc a vlastnosti page 401

Stra tegie  p ro  ř ízen í ty p ů  m é d ií 402
Omezení použitého zařízení 402

Velikost displeje a grafické rozlišeni 402
Rozdíly ve fontech 403
Rozdíly v bitové hloubce displeje 403
Vedlejší účinky technologií 404

Omezení uživatelských prohlížečů 404
Element XHTML a podpora vlastnosti CSS 404
Podpora souborových formátů 404
Podpora plug-inů 405

Omezení uživatelských rozhraní 405
Podpora myši 405
Podpora klávesnice 405
Vzdálenost zobrazeni 405
Modely použití 405

Strategie 406
Výbér obsahu 406
Přizpůsobeni obsahu 406
Vytvářeni obsahu a transfonnacc XSL 407

Jak to funguje 410
S hrnu tí 413

Kapitola 15: Úvod do XML 415
C o to  je  X M L ? 415

Jak to funguje 418
Datová revoluce 420
Zastavení nad zobrazením dat 420

B liž š í p o h le d  na tv o rb u  X M L  d o ku m e n tů 421
Správně strukturované dokumenty 421

Deklarace XML 422
Prvky 423
Atributy 424

'  Ostatní vlastnosti 424
Entity 424
CDATA sekce 424
Komentáře 425
Instrukce pro zpracování 425

Platné dokumenty 425
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Vytvorení D T D  42g
Odkaz na DTD z XM L dokumentu 427
Vytvořeni DTD pro přiklad s knihami 42g

S ty liz a c e  X M L  4 3 O
Kaskádové styly 420

Jak to funguje 432
X S L  433

S h rn u tí 434

Dodatek A: Formátovací značky a atributy XHTML 435
S tr ic t D T D  4 3 g
T ra n s itio n a l D T D  4 4 1

Značky 441
A trib u ty  442

Fram eset D T D  443

Dodatek В: Vlastnosti stylů 445
Jednotky rozměrů 445

Relativní jednotky 445
Absolutní jednotky 445
Procenta 446

Seznam vlastností 44g
Vlastnosti fontu 44g

font 44g
font-family 44g
font-size 44g
font-style 447
font-variant 447
font-weight 447

Vlastnosti barev a pozadí 44g
color 448
background 44g
Bifckground-attachmcnl 44g
Background-color 449
background-image 449
background-position 449
background-repeat 45O

Vlastnosti textu 45ц
letter-spacing 450
line-height 450
list-style 450
list-style-image 451
list-style-position 45 j
list-style-type 45]
lext-align 451
text-decoration 45 j
text-indent 452
text-transform 452
vertical-align 452

Vlastnosti velikosti a okrajů 453
border-top-color, border-right-color, border-bottom-color, bordcr-left-color. border-color 453
border-top-style, border-right-style, bordcr-bottom-style, border-left-style, border-style 453
border-top, border-right, border-bottom, border-left, border 453
border-top-width, bordcr-right-width. border-bottom-width, border-left-width, border-width 454
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clear 4^4
clip 454
display 454
float 455
height 455
left -  nové v  CSS2 455
margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-left 455
overflow -  nová v CSS2 456
padding-top. padding-right, padding-bottom, padding-left 456
position -  nová v CSS2 456
top -  nový v CSS2 457
visibility -  nová v CSS2 457
white-space 457
width 457
/-index -  nový v CSS2 458

Vlastnosti tisku 458
page-break-after 458
page-break-before 458

Dalši vlastnosti 458
cursor 458

Vlastnosti IE4/5 nepodporované CSS 459
Vlastnosti Navigátoru 4 nepodporované CSS 459

Dodatek C: Používání barev na webových stránkách 461
Metody určení barvy 461

Určeni hodnoty jménem 461
Použití hexadecimálních hodnot pro barvy 461
Použiti desítkových hodnot pro barvy 462

Bezpečné barvy pro prohlížeč 462
Jak naleznu bezpečné barvy pro prohlížeč? 463

Jestliže budu používat paletu bezpečných barev, budou mé obrázky vypadat stejně na každém počítači? 464 
Barva pozadí 464
Barva textu 464
Kombinace barev na vaši webové stránce 464

Rejstřík 467


