
Obsah

1. Ú v o d .......................................................................................................................................... 6

1.1. Části digitálního modelování te ré n u .................................................................7

2. Zdro je  dat pro D M R ............................................................................................................8

2.1. Přímé m etody........................................................................................................ 9

2.1.1. N ivelace...................................................................................................................9

2.1.2. Tachymetrie..........................................................................................................10

2.1.3. Global Navigation Satelite System (G N SS)................................................... 11

2.1.4. UAV -  Unamanned Aerial Vehic le .................................................................. 11

2.1.5. Fotogram m etrie...................................................................................................13

2.1.6. LIDAR -  Light Detection and R anging...........................................................14

2.1.7. Radarové sním ání.............................................................................................. 15

2.2. Nepřímé m etody..................................................................................................15

2.3. Srovnání jednotlivých metod sběru da t........................................................... 15

3. Práce s výškovým i d a ty .................................................................................................16

3.1. ZABAGED®..........................................................................................................16

3.2. D M Ú 2 5 .................................................................................................................17

3.3. SRTM d a ta ...........................................................................................................17

3.4. Vektorizace analogových m ap.........................................................................17

4. M etody zp ra cová n í..........................................................................................................21

4.1. T IN ......................................................................................................................... 21

4.2. R astr...................................................................................................................... 25

4.2.5. Kontrola kvality výsledných D M R ................................................................... 31

5. Odvozené m o rfom e trické  c h a ra k te r is tik y ............................................................... 32

6. V izualizace D M R ............................................................................................................... 34

6.1. Vizualizace ve 2 D ............................................................................................... 34

6.2. Vizualizace ve 3 D ............................................................................................... 35

6.3. 3D o b je k ty ............................................................................................................36

6.4. Vizualizace pomocí VRM L................................................................................37

6.5. Vizualizace pomocí K M L .................................................................................. 38

7. P řípadové s tu d ie ..............................................................................................................40

7.1. 3D vizualizace Ústí nad Labem ...................................................................... 40

7.2. Výběr vhodné lokality pro v in ice ..................................................................... 40

7.3. Hydrologické analýzy......................................................................................... 41

7.4. Rekonstrukce reliéfu ze starých m ap............................................................. 43



7.5. Vizualizace budov a stromů ve 3 D ................................................................ 45

8. Ú vod do práce v  p ros tře d í DMT A T L A S ............................................................... 46

8.1. Základní po jm y................................................................................................... 46

8.1.1. Digitální Model Terénu (D M T ).........................................................................46

8.1.2. Vstupní d a ta ........................................................................................................46

8.1.3. Trojúhelníková s íť ...............................................................................................46

8.1.4. Povinné spojnice (h rany).................................................................................. 47

8.1.5. O ba l........................................................................................................................47

8.1.6. P o lygo n ................................................................................................................ 48

8.1.7. L is t..........................................................................................................................48

8.1.8. P ůdorys.................................................................................................................48

8.1.9. Souřadné soustavy, m ěřítka ............................................................................ 49

8.1.10. H lad iny ..................................................................................................................49

8.1.11. P rio rity ................................................................................................................... 49

8.2. P říprava m o d e lu ............................................................................................................50

8.2.1. Ze zaměřených bodů......................................................................................... 51

8.2.2. Z formátu D X F.....................................................................................................52

8.2.3. Přímo z výkresu...................................................................................................54

8.3. Zobrazení DMT v s itu a c i..............................................................................................54

8.3.1. Slovník po jm ů...................................................................................................... 54

8.4. DMT -  zobrazení a úp ravy ............................................................................... 56

8.4.1. Vložení modelu do výk re su ..............................................................................56

8.4.2. Zobrazení DMT.................................................................................................... 57

8.4.3. Vložení ra s trů ...................................................................................................... 58

8.4.4. Formát D X F.......................................................................................................... 59

8.5. Ú pravy D M T.................................................................................................................... 60

8.5.1. Pracovní zobrazení m odelu ..............................................................................60

8.5.2. Editace m odelu.................................................................................................... 61

8.5.3. Práce s b o d y ........................................................................................................61

8.5.4. Přidání a rušení spo jn ic ..................................................................................... 61

8.5.5. Úprava o ba lu ........................................................................................................62

8.5.6. Editace v o b la s ti..................................................................................................62

8.6. P řík la d y .............................................................................................................................63

Příklad A -  generace DMT z formátu D X F ...................................................................... 63

Příklad В -  Vložení DMT do výkresu a jeho nastavení................................................. 65



Příklad С -  Vytvoření profilu................................................................................................ 67

Příklad D -  Příčné ře z y ........................................................................................................ 70

Použitá lite ra tu ra :.................................................................................................................... 72


