UvoD
Zaciname s Visual J++ 6.0

CAST |
Nez zaCnete s Visual J++ 6.0

KAPITOLA |
Vytvareni projektd

Usporadani projektl v adresafich

Vytvareni aplikacnich program@ pro Windows s vyuZitim WFC
Vytvareni aplikacnich program@ pro Windows s vyuzitim privodce
Vytvareni dynamickych stranek HTML

Vytvareni moduldi COM DLL

Vytvareni ovladacich prvkd

Vytvareni konzolového aplika€niho programu

Vytvareni appletd

Vytvareni prazdnych objektd

Vytvareni feSeni s vice projekty

Pouziti prohlizece objektd ke spravé projektd

Nastaveni vlastnosti projektu

Prevedeni projektl z Visual J++ 1.1

Obsah

Xi

NN
NRsREBo~o,, W

24

38



KAPITOLA 2
Prace s formulari

Vytvareni formulaid

Prace s panelem nastroju

Pridavani ovladaciho prvku k formulafi

Pfidani metody jako zpracovani udalosti

Uprava vzhledu formulafe

Nastaveni vlastnosti v okné vlastnosti

Vytvareni nabidek ve formulafich

Rozsifeni ovladacich prvk( o bublinovou napovédu (ToolTips)
Vytvoreni zdrojového kédu

KAPITOLA 3
Upravy zdrojového kédu

Pouziti textového editoru pro praci se zdrojovym kédem
Automatické dopliovani ptikaz( pfi psani

Chyby objevené pfi prlibézné kontrole syntaxe

Aktualizace rozvrzeni tfid z textového editoru

Pouziti panelu rozvrzeni tfid pro spravu zdrojového kédu
Pouziti nastroje pro Gpravu modulll WFC

Prochazeni balik(l a knihoven s vyuZzitim prohlizece objekt(

KAPITOLA 4
Prace s vnéjSimi daty

Pouziti privodce pro pfipojeni vngjsich da
Pouziti souborll datovych zaznam(
Pfipojeni dat pomoci prvku Data Binder
Pfipojeni dat pomoci prvku Data Grid
Zobrazeni dat v rdiznych formatech
Prochazeni datovych zaznamd

KAPITOLA 5
Seznameni s privodci a dalSimi
nastroji pro tvorbu programd

39

41

SSIERBN

53

57
63

68
75
78

83

89
90
91
93
95

97



KAPITOLA 6
Ladéni programu

Postup pfi ladéni

Zakladni postup pfi ladéni programu
Ladéni modulu WFC

Ladéni konzolového programu
Ladéni programu s vice vlakny
Ladéni programu s vice procesy
Ladéni modulu COM

Ladénf jazykovych appletl

KAPITOLA 7

Vysledny tvar a zplsob
vyuziti hotovych programu

KAPITOLA 8
Sprava zdrojovych soubori projektu

KAPITOLA 9

Pfekladani program pomoci JVC
Popis volani JvC
Prekladani s pouzitim JVC.EXE
Nastaveni JVC z pfikazové radky

KAPITOLA 10

Spousténi program pomoci JVIEW a WJIVIEW

Spousténi programt pomoci JVIEW
Nastaveni JVIEW z pfikazové fadky
Spousténi programd pomoci WIVIEW
Nastaveni WIVIEW z pfikazové Fadky

99

99
100
112
112
113
114
115
118

119

121

123

123
124
126

137

137
138
144
146



CAST Il

Programovani ve Visual J++ 147

KAPITOLA 11

Uvod do programovani modull WFC 149
Uvod do uziti ovladacich prvkd a $ablon 150
Vytvofeni ukadzkového programu 153
Vypis programu 163

KAPITOLA 12

Zakladni rysy programovani moduld WFC 171
Javové baliky pro WFC 172
Grafické prvky WFC 173
Zpracovani udalosti ve WFC 179
Lokalizace programu 181
Programové sluzby WFC 183
Pouziti javovych vidken v modulech WFC 189

KAPITOLA 13

Vytvareni ovladacich prvk( pomoci knihoven WFC 197
Vytvareni ovladacich prvk( WFC 197
Vytvareni slozenych prvk( WFC 237

KAPITOLA 14

Programovani dynamickych stranek

HTML v jazyce JAVAT 251
Stru¢ny avod 251
Pouziti metody initForm 253
Vyznam tfidy DhElement 254
Prace se soubornymi prvky 255
Zpracovani udalosti 256
Pouziti dynamickych styl( 257
Pouziti dynamickych tabulek 259

Pouziti baliku com.ms.wfc.html na serveru 262



KAPITOLA 15
Grafické sluzby

Vytvoreni grafického objektu
Adresovani grafického objektu
Zivotnost grafického objektu
Zobrazovaci pole a jeho nastaveni
Prace pfimo s funkcemi Win32
Souradnicovy systém grafického objektu
Zobrazeni textu

Prace s pismem

Prace s perem

Pouziti vyplIni

Pouziti bitmapovych obrazku
PouZziti rastru

Geometrické Gtvary

KAPITOLA 16
Vytvareni a prevadéni ovladacich prvkd ActiveX

Vytvareni ovladacich prvku Active X
Pouziti hotovych prvku Active X v programu

KAPITOLA 17

Vytvareni a pouzivani modulu COM

Vytvareni modulu COM
Pfipojeni modulu COM k projektu

KAPITOLA 18
Pfipojeni vnéjSich dat kmoduliim WFC

Jednoduché pfipojeni dat
Ovladaci prvek DataBinder
Slozité pripojeni dat

KAPITOLA 19

Vytvoreni aplikacnich program(

pro Windows s vyuzitimJ/Direct

Jednoduchy pfiklad pouziti J/Direct
Nastroj pro tvorbu pfimych volani funkci Win32
Strucny popis jednotlivych direktiv

267

267
269
269
270
270
272
274
274
276
278
285
287
287

293

293
297

301

301
305

309

310
311
312

315

315
316
318



Odpovidajici si datové typy prostfedi Win32 a jazyka Java
Volani funkci prostfedi OLE

Pouziti vlastnich jmen pro systémové funkce

Deklarovani funkci pomoci jejich pofadového cCisla

Pouziti direktivy @dll.import pro celou tfidu

Jak virtualni stroj pozna, jestli ma pouzit ANSI nebo Unicode
Zpracovani chyb funkci DLL

Chovani knihoven DLL pfi béhu programu

Srovnani J/Direct a standartniho systémového rozhrani RNI
Otazka bezpecnosti

Chybové zpravy

Co délat v nesnazich

PRILOHA A
Chybova a varovna hlaseni

PRILOHA B

Podminény preklad

Direktivy #if, #elif, #else a »endif
Direktiva »define

Direktiva »undef

Direktiva »errorT

Direktiva »warning

Direktiva podminéné metody
Direktivy podminéného prekladu

PRILOHA C
Vybrana klicova slova

PRILOHA R
Rejstrik

320
238
342
343
343

347

349
352
355

359

471

472
473
473
474
475
475
476

479

499



