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VLASTMI SMRTIi A VRAZDOU

Lidstvo Celi hrozbé tfetiho Utoku vojsk mimozemské
civilizace, jejichz pfedchozim invazim se jen tésné
ubranilo diky zdsahlm genialniho velitele. Armada
povazuje za nutné vychovat jeho nastupce, ktery by monhl
odvratit zkdzu. Vhodnym adeptem se zda byt chlapec
Ender oplyvajici nadpriimérnou inteligenci a rozvinutym
analytickym mysSlenim. Uz v Sesti letech je odebran
rodiné a nastupuje do Bitevni Skoly, kde musi ustat
nejen narocné studijni pozadavky a fyzické zkousky,
ale takeé Celi neustalému psychickému tlaku. Nezbyva
v8ak uz mnoho ¢asu, nez nepfitel znovu udefi...

»LAutorova tvorba vzdy stavéla na silném pfibéhu, ktery v Enderové hre

hladce propojil se zajmem o otazky etiky, manipulace a fanatismu. Roman

o tom, jak se z Sestiletého kluka stava Spickovy velitel, podvracizaZzitou

pfedstavu o idyle nevinného détstvi.” Boris Hokr, iLiteratura.cz
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