
předmluva:

Předložené skriptum je určeno pro podporu výuky předmětu 
Simulace. Tento předmět je v současné době jedním ze 
závazných předmětů studijního oboru Výpočetní technika na 
elektrotechnické fakultě ČVUT a zabývá se zčásti 
problematikou simulace Číslicových obvodů a zčásti simulací 
systémů hromadné obsluhy včetně samotných principů 
diskrétní simulace, kvaziparalelního prostředí a paralelní 
simulace.

Tento text pokrývá uvedený předmět pouze částečně; zabývá se 
jazykem VHDL jako pracovním nástrojem pro simulaci 
číslicových obvodů. Vznikl z původních fólií, používaných 
při přednáškách a z dodatečně vytvořeného doprovodného 
textu. Skutečnost, že obě zmíněné části byly vytvořeny 
pomocí nástroje PowerPoint vedla к následujícímu 
uspořádání: Výsledný text, který je obsahově rozčleněn do 
osmi kapitol, je třeba chápat jako sloupcově uspořádaný, ve 
kterém se nepravidelně prolínají původní fólie s fóliemi 
doprovodného textu. Původní fólie jsou koncipovány jako 
samostatné celky přehledového charakteru nebo jako ukázky 
simulačních programu či jejich částí. Pro snadné odlišení od 
doprovodného textu je každá z nich označena centrálně 
umístěným a kursivou tištěným názvem a číslem, které udává 
její pořadí v dané kapitole a pomocí něhož je zmíněná folie 
ve vysvětlujícím textu odkazována.

Autor bude vděčen každému čtenáři za upozornění týkající se 
výskytu chyb a za veškeré připomínky či náměty pro zlepšení 
textu.

V' Praze dne 20. 10. 2002 Jiří Douša
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