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tajemstvi hracich karet

(2)

Karty patfi k lidskému pokoleni

od nepaméti. Jejich plvod je zahalen
tajemstvim. Maji mnoho podob, jednu
vlastnost vSak maji spoleCnou - pfitahuji
Clovéka nevysvétlitelnou silou.

odnozi verejné dopravy. Hluboko pod velkoméstem, kam se z nepovolanych

dostane malokdo, se denné pohybuiji stovky lidi. Néktefi z nich tu dokonce i Ziji.

POVRCH ROSTLIN

Listy a stonky
rostlin mohou byt
hladké, plstnaté,
hrubé, nékdy
i lepkavé nebo
nepfijemné Zahavé.
Pro drobné msice
nebo roztoCe v3ak
predstavuji Clenity
terén s propastmi
a horstvy, prikopy
* a dalSimi krkolom-
t*«| nymi prekazkami.

PROMENY
REKLAMY

f48)

Nékdo ji ma rad,

jiny ji nenavidi.
Nékoho pobauvi, jiného
poboufi. Co je vSak
hlavni, narazime

na ni vdude. Ret je

o reklamé.

DRACULA (S 3}

Povésti o upirech byly

po staleti ziveny
nejriiznéjSimi myty

a legendami. Ve dvacatém
stoleti k nim pfispéla
fada filmU o téchto
nadpfirozenych bytostech
a kone€né i rozvoj
mediciny, kter4 zaradila
takzvany vampyrismus,
skute€né se vyskytujici

u lidi, k psychickym
porucham.



