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2.1 Standardni dialogovy panel pro vybér soubord.
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. PRIKAZY PRO OVLADANI DISPLEJE

3.1 Zakladni pojmy.
3.2 Prikazy pro ovladani displeje.
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V. KRESLICi POMUCKY

5.1 Pfesné napojovani objektl a geometrické konstrukce.
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5.2 OrientaCni rastr a rastr pro zaokrouhlovani.
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VI,

5.3 Pravouhly souradny systém.

5.4 Stavovy radek.

5.5 Souradnicové Filtry.

5.6 Vybérovy filtr.

5.7 Prehled fidicich klaves:

5.8 Ostatni kreslici pom(icky.
KURZOR APERTURE

5.9 Dialogovy panel pro nastaveni kreslicich pomdicek.

DIAPOM DDRMODES
5.10 Uzivatelské souradné systémy (UCS).
USS UCS
DIAUSS DDUCS
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ATRIBUTY ENTIT

6.1 Barva entit.

BARVA COLOR
6.2 Typ Cary.
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'DIAPRO 'DDEMODES
6.4 Typy pisma a fonty.
PISMO STYLE

6.5 Hladiny Layers.

6.6 Vlastnosti hladin.
HLADINA LAYER
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VII. EDITACNI A DOTAZOVACI PRIKAZY

7.1 Vybér entit pro editaci.
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POLE
tahni array
pro
MERITKO §$§E§CH
ZMENA CHANGE
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CHPROP
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PRERUS BREAK
OREZ TRIM
PRODLUZ
ZAOBLI extend
ZKOS fillet
CHAMFER
EKVID
KEDIT OFFSET
5 PEDIT
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7.4 Dotazovaci prikazv
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Individualni editace.
Globalni editace.
ATREXT ATTEXT

9.3 Rizeni vkladani atributd bloku.

9.4 Externi reference.

XREF XREF
XVAZ XBIND
. KOTOVANI

10.1 Zakladni pojmy.
10.2 Prikazy pro kotovani.
KOTA (KOTY) DIM1 (DIM)

10.3 Kétovani primych vzdalenosti.

HORIizontalni HORIizontal
VERtikalni VERtical

SIKméa ALIgned
OTOcCena ROTated
ZAKIE BASeline
RETé&z CONItinue

10.4 Koétovani uhll, prdmérd a polomérd.
UHEL ANGULAR
PRUMER DIAMETER
RADIUS RADIUS

10.5 Pomocné koétovaci prikazy.
STRED CENTER
KONEC EXIT
PUVTEXT HOMETEXT
POZICE LEADER
NOVYTEXT NEWTEXT
PREKR REDRAW
STAV STATUS
PiSMO STYLE
ZPET UNDO
AKTUALNI UPDATE
STANICNI ORDINATE
SKLOP OBLIQUE
PREPIS OVERRIDE
ULOZ SAVE
OBNOV RESTORE
TEDIT TEDIT

TOC TROTATE
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XI.

XIl.

10.6 Systém koétovacich proménnych.

10.7 Dialogovy panel pro fizeni kétovacich proménnych.

DIAKOTY DDIM

TROJROZMERNE KRESLENI (3D)

11.1 Zakladni pojmy.

11.2 Kresleni 3D Car a 3D ploch.
3DPLOCHA 3DFACE167

11.3 3D kresleni pfifazenim tlouStky a vysky entitam.
ZDVIH ELEV

11.4 Kresleni pomoci 3D prikazd.
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TRAPL TABSURF
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11.5 Prikazy pro prohlizeni 3D objektd.
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DPOHLED DVIEW
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ROZSIRENI AVE (RENDER)

12.1 Zakladni pojmy.

12.2 Konfigurace modulu AVE.

12.3 Prace se svetly.
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12.5 Nastaveni parametr( stinovani.

XIll. ROZSIRENI ASE

13.1 Z&akladni pojmy.

13.2 Inicializace ASE.
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ASESETDB
ASESETTABLE

13.3 Manipulace s udaji v databazi.
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ASEVIEWROW
ASEEDITROW
ASEDELROW
ASEMAKELINK
ASEVIEWLINK
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13.4 Priklad.
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14.1 Zakladni pojmy.

14.2 Konstrukcni roviny
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XIX. AutoLISP

19 1 AutoLISPovské proménné.

19.2 Aritmetickeé funkce.

19.3 Retézcové funkce.

19.4 podminkové funkce.

19.5 Vstupni a vystupni operace.

19.6 Vybérova funkce. 0
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" Priklad 1.
Priklad 2.

XX. POSTSCRIPT A PRENOSOVE SOUBORY
20.1 Podpora PostScriptu.

PISPS PSOUT
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_PSFILL PSFILL

20 2 DalSi prenosové soubory.
PISDXF DXFOUT
CTIDXF DXFIN

20.3 DXF format.
CTIDXB DXBIN
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CTIIGES IGESIN

XXI. AUTOVISION

21.1 Co je to AutoVision?
21.2 Instalace a konfigurace.
21.3 Zakladni pojmy.
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RMAT
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SETUV
21.5 Prace se svétly.
LIGHT
21.6 Slunecni kalkulator.
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RENDER
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21.9 Standardni bitmapy.
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