Obsah

Predmluva

KAPITOLA 1

Uvod do programu Cool Edit
Cool Edit 2000
Cool Edit LE
Cool Edit SE
Cool Edit Pro verze 2
Minimalni pozZadavky programu Cool Edit 2000

a Cool Edit Pro verze 2
Pozadavky systému Syntrilium 2001 pro spusténi
programu Cool Edit Pro verze 2
Osobni doporuéeni autora pro verzi Cool Edit Pro 2

Windows NT, Windows XP a Windows 2000

KAPITOLA 2
Optimalizace PC pro pouzivani
programu Cool Edit

Pamét

Procesor

Misto na pevném disku

Operacni systémy a opravné baliky

Spusténi ,,zestihleného” pocitace
Optimalizace systému hlavniho pocitace pred

instalaci programu Cool Edit Pro verze 2

Vlastnosti zobrazeni

Vlastnosti systému

Pevné disky a optimalizace pevného disku

Vyménna pamét

KAPITOLA 3
Vybér zvukové karty

Propojeni zvukovych karet
MIDI

USB (Universal Serial Bus — univerzalni sériova sbérnice)

13

15
16
16
16
16

18

19
19

20

31
33

35
36



6 Obsah

KAPITOLA 4

Instalace programu Cool Edit 2000

Zkusebni verze

KAPITOLA 5
Instalace a konfigurovani

programu Cool Edit Pro verze 2

Options > Settings (Moznosti > Nastaveni) (F4)
General (Obecna nastaveni)
System
Colors (Barvy)
Display settings (Nastaveni Zobrazeni)
Data settings (Nastaveni Dat)
Multitrack (Vicestopé zobrazeni)
SMPTE
Options > Device Properties (Moznosti > Vlastnosti zafizeni)
Wave Out
Wave In
MIDI Out
MIDI In
Ext. Controller (externi ovladac)
Red Rover - periferni zafizeni pro program
Cool Edit Pro 2 od spole¢nosti Syntrilium
Options > Device Order (MozZnosti > Poradi zafizeni)
Uzitecné poznamky o programu Cool Edit Pro verze 2
Funkce Undo (zpét) a auto-recovery (automatické zotaveni)
Informace o prostoru na disku v realném case

KAPITOLA 6

Pouzivani programu Cool Edit
Ovladani Edit View
Transport controls (Tla¢itka pfehravani) a Zoom controls (Tladitka Zvétseni)
Ovladani panell nastroji a menu, které se
nachazeji nad oknem vinové krivky v Edit View
Switch view button (Tladitko pfepinani typu zobrazeni)
Display range bar (Panel rozsahu zobrazeni)
Menu a panely nastroji
Ovladani soubori
Otvirani a prehravani zvukového (wave) souboru
Otvirani souboru
Funkce Auto Play (poslech zvuku) v dialogovém okné File Open
Vybér a editace nové vinové krivky
Vybér éasti krivky

37

39



Prace s vybranou ¢&asti vinové krivky
Ukladani vybéru
Kopirovani a vkladani dat
Open Append
Ukladani wave soubort
Segmentovani vinové kfivky pouzitim marker( — Cues
Jak vytvofit novy marker
Cue List
Auto-Cue
Jak vytvofit pomoci Auto-Cue z ¢asti vinové kfivky obsahujici frazi region

Tvorba bicich smyéek (drum loops) v Edit View pomoci markert

Tvorba jednoduché smy¢ky z ¢asti vétsi vinové krivky
Vytvoreni smy¢ky pomoci markerd
Ulozeni smyc¢ky

Ukladani vybéru vinové kfivky jakozto nového souboru

Format *.cel programu Cool Edit
Stahovani smycek programu Cool Edit Pro
Ne-audio informace, uloZené spole¢né se souborem
Loop Info
EBU Extensions
Sampler

KAPITOLA 7

Nahravani v Edit View
Kdy pouzit parametry 24/96?
Odstranovani chyb pfi nahravani v programu Cool Edit Pro

Zvukoméry
Propojeni s poéitaéem
Nahravani z internich CD mechanik
CD ,ripovani”

KAPITOLA 8
Vytvareni puvodnich zvuku
v programu Cool Edit

Generovani Sumu
Tény (Generate > Tones)

Jak vytvofit pomoci tén a Sumu plvodni zvuky bicich
Trochu vice o modulaci

KAPITOLA 9

Pouzivani efektu v Edit View
Efekty programu Cool Edit Pro, které jsou
dostupné pouze v Edit View

93

83
94

95
96

97

98



8 Obsah

Amplitude
Delay Effects (efekty zpozdéni, neboli echa)
Filters (filtry)
Noise reduction (Sumova redukce, redukce Sumu)
Special
Time Pitch

Dalsi efekty: Invert, Reverse a Silence

Efekt Amplitude a Envelope efects (obalky)
Amplify (zesileni)
Channel Mixer (kanalovy mix)
Dynamics Processing
Prehled

Tvorivé vyuziti efektu Dynamics Processing
Envelope (Obalka)
Hard Limiting (tvrda limitace)
Normalize (normalizace)
Pan a Expand (panorama a rozsireni)
Stereo Field Rotate (mozZno pouzit nazev ,automatickd panorama“)
Delay effects (Efekty zpozdéni)
Chorus
Delay (zpozdéni)
Dynamic Delay
Echo
Echo Chamber
Flanger
Full Reverb
Preview
Multitap Delay
Quickverb
Reverb (dozvuk)
Sweeping Phaser
Filters (Filtry)
Presets (Predvolby)
Graficky EQ jako pomoc pfi masteringu
Dynamicky EQ
Vytvéareni efektt nastrojem Dynamic EQ
Vytvéreni efektu wah-wah
FFT Filter
Graphic Equalizer (Graficky ekvalizér)
Graphic Phase Shifter
Notch Filter
Parametric Equalizer
Quick Filter
Scientific Filters

120
121



Obsah 9

KAPITOLA 10
Zobrazeni Waveform View

a Spectral View

Dalsi nastroje a efekty programu Cool Edit
Click/Pop Eliminator
Clip Restoration
Hiss Reduction
Noise Reduction

Specialni efekty
Brainwave Synchroniser
Convolution
Cizi soubory .imp
Distortion
Making Music

Efekty Time a Pitch
Doppler Shifter
Pitch Bender
Stretch

Dalsi ,,femesiné” funkce na konverzi a editaci

vinovych krivek ve Waveform View
Jak zménit vzorkovaci kmitocet a typy vzorka
Convert Sample Type (konvertovani typu vzorku)

Zakladni pojmy z oblasti audio dat
Batch File Convert (konvertovani skupiny soubor)
Delete Silence (vymazani ticha)
Zero crossings (nulové protinani)
Snapping (skokovy posun)
Edit Tempo (editace tempa)
Menu Analyse (nabidka analyzy)
Frequency Analysis (frekvenéni analyza)
Phase Analysis (fazova analyza)
Statistics (statistika)
RMS normalizace CD kompilaci pred vypalovanim

Menu Options
Loop Mode (smycka)
Timed Record (¢asovani zaznamu)
Monitor Record Level (sledovani zaznamové Grovné)
MIDI Trigger Enable (umoznéni MIDI spoustéce)
Synchronize Cursor Across Windows
Windows Recording Mixer
Start Default Windows CD Player
Scripts and Batch Processing
Jak vytvorit skript pro region nebo skladbu
Vytvareni skriptd pomoci funkce Batch processing
Sdileni a ruéni editace skript soubort
Jak pfejmenovat skript
Favourites (Oblibené)

131

132
133
134

135
137
137
138
140

141
142
142
143
144



10 Obsah

KAPITOLA 11

Multitrack View (vicestopé zobrazeni)

Okamzité uspokojeni

Struény Gvod do nelinearniho zaznamu zvuku
na pevny disk (non linear hard disk recording)

Poradi zafizeni v Multitrack View
Pracujeme v Multitrack View
Vytvafime vicestopou session

PFimé nahravani do vicestopé session (Vicestopé nahravani)

Co je to session?
Jednoducha vicestopa session

Funkce Snap, ktera umozni snadnéjsi manipulaci s velkymi sessions

Manipulace s bloky vinovych kfivek v ramci session
Pfesunovani blokl vinovych kfivek v ramci session
Jak ulozit vicestopou session

Ukonceni session a pripojeni k jiné session

Nahravame prvni stopu
Ukladani nové session a blokt vinovych k¥ivek

vy

Méfitko Mix Gauge a Background Mixing
Nahravani nové vicestopé session

v rezimu Bars and Beats (taktd a dob)
Okamzité uspokojeni: Nahravani v odpovidajicim tempu
Jak vytvofit hudebni aranzma
Vytvareni vinovych kfivek, stavebnich kament
kazdého hudebniho aranzma
Smyckovani a kopirovani bloku vinovych kfivek
Time Stretching a zména tempa session
Psani skladeb za pomoci pfedem nahranych smycek
Jak vytvofit blok kfivek ze samplovaciho CD, zaméfeného na bici

Postup pfi vytvareni skladby ve vicestopé session

v

Rytmicka stopa

Baskytarové a kytarové stopy

Nahravani a vybér riznych zkusebnich nahravek
Punching in (letmy stfih)

Jak pouzit stereo dvojity vstup jakozto dva mono vstupy

’

Rizeni session

Zkracovani vinovych kfivek

Ofezavani a smazavani vinovych kfivek

Rozdélovani, slu¢ovani a seskupovani blokl vinovych kfivek
Vybér vice blokd vinovych kfivek

Insert/Delete Time

Standardni session

Vymazavani zaloznich soubori

Pokroc¢ilé nahravani ve vicestopé session

Mixovani

163
163

164
166
166

167
167
167
169
169
170
171
171

171
172
174

174

175
175
176



Obsah 11

Tlacitka na ovladani jednotlivych stop 189
Tladitka Solo a Mute 190
Pfejmenovavani stop 190
Nahravaci a prehravaci zafizeni jednotlivych stop (vstupy a vystupy) 190
Sbérnice 191
Track EQ 191
FX 192
Uzamdeni stopy 193
Panel rozsahu zobrazeni stop 193
Okno Organizer 193
Okno Track Properties 193
Automatizace mixu pomoci obalek 194
Editace obalky modulujici hlasitost 194
Crossfading a dalsi pokrocilé techniky obalek 195
Obélky Wet/Dry 196
Obalky s parametrem FX 196
Obalky modulujici Tempo 196

Prace s MIDI a videem v Multitrack View 196
Vlastnosti prehravani MIDI soubort 196
MIDI mapping 197
Active Track 197
MIDI Ovlada¢ 7 197
Zakreslovani obalek modulujicich hlasitost do MIDI bloku 197
Prace s videem 198
Vkladani audio dat z video souboru 198
Ukladani audio dat do video souboru 198
VytvéFeni markert pro video , bodové efekty” 198
SMPTE fizeni programu Cool Edit Pro 198
Spousténi funkci programu Cool Edit pfes MIDI (MIDI Triggering) 200
Podfizovani programu Cool Edit externimu zafizeni 201
Remixy starSich nahravek, zaznamenanych na pasce 202

KAPITOLA 12
Efekty a mixéry v realném case 203

Rozdily mezi efekty v Edit View a Multitrack View 204
Edit View 204
Multitrack View 204

Modulacni efekty 205
Envelope Follover 205
Vocoder 206
Frequency Band Splitter2 207

Direct X efekty, pluginy a efekty, pochazejici z jiného softwaru 208
Racky s efekty 208
Sériové a paralelni zapojeni efektd 210
Propojeni efektl stop s alternativnimi vystupy 211
Omezovani zatéze hostitelského PC pfi praci s mnoha efekty 211

Sbérnice 212



12 Obsah

Track Mixer

Rizeni session pomoci okna Mixers
Bus Mixer

Automatizace

Doba odezvy Track Mixeru

KAPITOLA 13

Mixdown, mastering a vypalovani CD
Vytvoreni hotového produktu

UlozZeni mixu

Mixovani v realném case

Postprodukce

EQ a efekty

Prvni kroky

Jak zvysit ,lehkost” vokald

Dalsi vokalni techniky

Vokalni efekty

Bass

Uprava dynamického rozsahu pomoci efektu Dynamics Processing
Produkéni techniky

Normalize

Priprava vinové kfivky k vypaleni na CD
Kédovani MP3 v programu Cool Edit

Vypalovani na CD v programu Cool Edit

Disc

PRILOHA
Cub2for3
MIDI OX

Dalsi vysvétleni digitalniho nahravani a reprodukce zvuku

Slovnicek
Rejstrik

213
214
214
214
215

217
217

218
218
219

220
220
221

223
224
225

226

226
226

229
229
230

233
241



