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Pouzitre_symboly

Ve skriptech se pouZivaji symboly b&Zné v matematice. Z nich vyjiméme:
(= - symbol ndleZeni (incidence); naprfiklad ae¢ A miZeme &ist "a je prvkem

“ MmnoZiny A"

e |

] - symbol pro oznadeni celé &asti &isla; [x] je nejvétsi celé &islo, které
je men$i nebo rovno &islu x

B - symbol pro oznadeni pfibliZné rovnosti (resp. odhadu)

symbol pouZivany v dosazovacim pfikazu (napfiklad v jazyce Algol;

v jazyce FORTRAN se pouzZiva prosté =)

f:A—B - funkce f zobrazuje mnoZinu A do mnoZiny B

C— -~ symbol mnoZinové inkluze
U - symbol sjednoceni mnoZin
n - symbol préniku mnoZin



