OBSAH

PODEKOVANI
uvoD
PROMYSLENE USPORADANI

Jak pracovat s touto knihou
TECHNICKE A 0ODBORNE POZADAVKY

KAPITOLA 1

KOMPOZICNi PRVKY
uvop
KOMPOZICNI PRVKY
Linie
Prabéh linie
Smeér linii
Tvar
Konstrukce tvaru
Negativni prostor
Objem
Tonova hodnota

Tonova hodnota a usporadani obrazu

Barva
Textura
SHRNUTI

KAPITOLA 2

KOMPOZICNI PRAVIDLA
uvop
KOMPOZICNI PRAVIDLA
CELKOVY VZHLED (GESTALT)
Soulad neboli harmonie

Soulad jako ucinek rozmisténi linii
Soulad jako Gcinek rozmisténi tvaru

13

15

15
16
16

17

17
17
17
20
22
24
25
35
37
37
38
39
39
40

41

41
41
41
42
43
45



OBSAH

Opakovani linii 47
Opakovani tvaru 47
Rytmus 49
Soulad jako ucinek tonovych hodnot 52
Soulad a spojitost 53
Ruznorodost 55
Ruznorodost jako ucinek linii 56
Ruznorodost jako Gcinek vizualni vahy 58
RGznorodost jako ucinek kontrastnich typu tvaru 58
Ohnisko a vizualni hierarchie 59
Rovnovaha 62
SHRNUTI 65
KAPITOLA 3
OBSAH A FORMA: RESENI GRAFICKEHO ZADANI
A ZPRACOVANI NAVRHU NA POCITACI 67
uvop 67
STRUCNY PREHLED GRAFICKYCH PROJEKTU 68
NAVRHOVA FAZE 69
Prvni krok: Rozbor a definice tkolu 69

Druhy krok: Pfedbézna reseni, prehledné roztridéni variant, zmensené skici 69

Treti krok: Studie - propracovanéjsi predbézné varianty navrhu 71

Ctvrty krok: Vysledny koncept 72

Paty krok: Finalni navrh neboli vysledek 72
VYROBNI FAZE 74
Grafikova softwarova vybava 74
Grafické programy (5

JAK PRACOVAT S GRAFICKYMI APLIKACEMI A S TOUTO KNIHOU 78
SHRNUTI 80

KAPITOLA 4

GRAFICKY PROJEKT 1 (PRVNI CA

ZJEDNODUSENI
UVODNi POZNAMKY 0 ABSTRAKCI
CTYRI ZAKLADNI METODY ABSTRAKCE
PRVNI METODA: ZJEDNODUSENI

ST): ABSTRAKCE FORMOU
83
83
83
84

4 VELKA KNIHA DIGITALNI GRAFIKY A DESIGNL



OBSAH

OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU 84
Teoreticka priprava: tvar 85
Navrhova faze 86
Vyrobni faze 90
Zaklady skenovani 91

CVICENI: SKENOVANI 91

CVICENI: VYTVORENI NOVEHO DOKUMENTU 94

CVICENI: UMISTENI OBRAZKU, KTERY BUDETE OBKRESLOVAT, DO ILLUSTRATORU 94

CVICENI: ZAKLADNI KRESLICI NASTROJE 97
Nastroje Obdélnik a Elipsa 99

VYTVORENI PRVNIHO NAVRHU ZE ZAKLADNICH TVARU 100

PANEL CESTAR 102
Rezimy tvaru 102
Nastroje Cestare 103
Zmeéna velikosti tvaru 106
Nastroj Mnohouhelnik 107
Znovu panel Cestar 109
Nastroj Rucicka 110
Nastroj Segment cary 110

DOKONCENI ILUSTRACE 112
Prifazeni vypIné a tahu 112
Ofezové masky 114

CVIGENI: VYTVORENI PRIROZENEHO TVARU POMOCI NASTROJE PERO 117
Prace s nastrojem pero 118

Bézierovy krivky 118
Obkresleni studie dérovacich klesti 124
Dokonceni ilustrace 127

SHRNUTI 128

KAPITOLA 5

GRAFICKY PROJEKT 1 (DRUHA CAST):

ABSTRAKCE FORMOU OPAKOVANI 131
DRUHA METODA: OPAKOVANI 131
OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU 132

Teoreticka pruprava 133
Navrhova faze 134
VYROBNI FAZE 134



OBSAH

CVICENI: SESKUPENI 0BRAZKU 134
CVICENI: OTACENI OBJEKTU 136
Malé usnadnéni prace 138
SHRNUTI 141

KAPITOLA 6

GRAFICKY PROJEKT 1 (TRETI CAST): ABSTRAKCE

Z LINII A TVARU 143
TRETI METODA: LINIE A TVARY 143
OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU 143

Teoreticka pruprava 144
Navrhova faze 146
VYROBNI PROCES 147
CVICENI: VOLBY TAHU 147
Zména tloustky tahu 148
Zmeéna konci a spoju 149
Zména zarovnani tahu 151
SHRNUTI 152

KAPITOLA 7

GRAFICKY PROJEKT 1 (CTVRTA CAST):

ABSTRAKCE VYCHAZEJICi Z TVARU PISMEN 153
CTVRTA METODA: ZACLENENI PISMEN 153
OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU 153

Teoreticka pruprava 155
Pismena jakozto tvary 155
Pismena jakozto komunikacni prostredek 155
Anatomie pismene 156

Navrhova faze a vybér kompozicné zajimavych casti pismen 158

VYROBNI FAZE 159
CVICENI: ZAKLADY PRACE S NASTROJEM TEXT V ILLUSTRATORU 159

Prevod textu na cesty: prikaz Vytvorit obrysy 160

Prace s nastroji pro zmény tvaru: nastroj Zrcadleni a nastroj Zmeéna velikosti 162

Nastroj Pfimy vybér: ,protahnuti“ bodi 163

Zmeéna vyplné a tahu prostrednictvim panelu nastroju 164

Prace s nastroji pro zmény tvaru: nastroj Otaceni a nastroj Zmeéna velikosti 165

SHRNUTI 168



OBSAH

KAPITOLA 8
GRAFICKY PROJEKT 2: FIGURALNi ABSTRAKCE
A ABSTRAKTNI TVARY 169
UVOD A VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU 169
Teoreticka pruprava 169
Abstrakce 169
Série a spojitost 171
Vztah mezi ziednoduSenymi a abstraktnimi tvary 174!
Uzavrena a oteviena forma kompozice gl
Navrhova faze 173
Prvni ilustrace: figuralni abstrakce 174
Druha, treti a ctvrta ilustrace: série na sebe navazujicich kompozic 177
Pata ilustrace: asymetricka abstraktni kompozice 178
Navrhova faze pro vSech pét ilustraci 179
CVICENI: VYROBNI FAZE 181
Obkresleni a vytvoreni prvni postavy 183
Prace s nastroji Pero a Zmeénit kotevni bod 184
Prace s nastrojem Zrcadleni a spojeni bodu 186
Pouziti panelu Cestar 188
Prace s prikazy Seskupit a Rozdélit skupinu 192
Uprava vzhledu postavy: body a smérové isecky 192
Aplikace ofezové masky 194
Vytisténi vysledného souboru 195
SHRNUTI 196
KAPITOLA 9
GRAFICKY PROJEKT 3: TONOVA HODNOTA 199
uvop 199
OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU 199
Teoreticka priprava 199
Vlastnosti tonové hodnoty 199
Asymetricka rovnovaha zalozena na tonové hodnoté 201
Kompozicni funkce tonové hodnoty 201
Kompozicni funkce tonové hodnoty ve fotografii 204
Tonova hodnota a hloubka 206
Navrhova faze 207



OBSAH

Vyrobni faze (tradicni metoda a pocitacové zpracovani)
Priprava projektu
Vybér predlohy
Zmeéna urovni snimku
Nakresleni prvni skici
Nakresleni zjednodusené studie
CVICENi: OBKRESLENI OBRAZKU NA VRSTVY A PODVRSTVY
Seskupeni podvrstev
Zmeéna poradi skupin vrstev v panelu Vrstvy
Panel Vzornik
Vytvoreni policka barvy
Odstranéni policek barvy
Prifazeni policek barvy objektum
ZMENA VLASTNOSTI POLICKA BARVY
Dokonceni ilustrace
SHRNUTI

KAPITOLA 10

GRAFICKY PROJEKT 4: BARVA A TEORIE BAREV

uvop
OBSAH: ZAKLADY TEORIE BAREV
Definice barvy
Barva a soulad
Monochromatické barevné schéma
Analogické barevné schéma
Komplementarni barevné schéma
Triadické barevné schéma
Barevny soulad zalozeny na celkovém barevném ladéni
Barva a ruznorodost
Teplé a studené barvy
Disharmonie barev
Barva a kompozice
GRAFICKY PROJEKT 4: BARVA
OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU
Navrhova faze
CVICENI: VYROBNI FAZE

i

209
209
209
209
212
213
214
215
216
217
218
219
219
220
222
222

223

223
223
223
229
229
230
231
231
233
233
234
235
237
241
241
241
244



Michani barev
CMYK
RGB
Michani a pridavani barev do panelu Vzornik
Pouziti pfechodu
Vytvoreni prechodu
SHRNUTI

KAPITOLA 11

GRAFICKY PROJEKT 5: TEXTOVA KOMPOZICE
uvop
OBSAH: TEORETICKA PRUPRAVA
Historicka klasifikace pisma
Renesancni antikva
Barokni antikva
Klasicisticka antikva
Egyptienka
Bezserifova pisma
Rezy pisma
Zakladni verze
Slaba verze
Tucna verze
Zuzena verze
RozSirena verze
Vizualni a informacni hierarchie
SHRNUTI: PISMO A TEXT JAKO KOMPOZICNI PRVEK
OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU
CVICENI: VYROBNI FAZE
Pocitacova pisma a operacni systém
Panely Znak a Odstavec
Panel Znak/Character
Textové nastroje
Nastroj Text
Nastroj Svisly text
Nastroje Text v plose
Nastroje Text na cesté
CVICENI: PROJEKT - PRIPADOVA STUDIE
Studium podkladu

OBSAH

244
245
246
246
261
253
257

259

259
259
259
262
262
263
264
265
265
266
266
266
266
266
266
269
271
275
275
276
276
278
278
279
280
282
288
289



OBSAH

Zmensene skici
Predbézné studie
Koncepty
Vizualni hloubka zalozena na rozlozeni tonovych hodnot
Barva
Pruhlednost
Graficky vzor
Strucny prehled
Vytvoreni obrysu
Seskupeni a rozdéleni skupiny
Transformace objektu
Priprava dokumentu
Velikost dokumentu: A3
Vytisknuti plakatu

SHRNUTI

KAPITOLA 12

GRAFICKY PROJEKT 6: DIGITALNI MONTAZ/KOLAZ

uvop
OBSAH: VYMEZEN] ZAKLADNIHO UKOLU

Teoreticka pruprava
Navrhova faze a podrobnosti o projektu

CVICENI: VYROBNI FAZE

10

Nastaveni dokumentu
Ulozeni nového obrazku
Korekce barev
Urovné
Urovné automaticky
Kombinovani obrazki ze samostatnych souboru
Volby vrstvy
Nastroj Presun
Prikazy Vybrat vSe, Kopirovat a Vlozit
Vrstvy
Prejmenovani vrstev
Zména poradi vrstev
Volby palety
Skryti a zobrazeni vrstev
Svazani vrstev

289
290
291
292
293
294
294
295
295
295
296
297
297
298
300

301

301
301
301
305
308
310
313
315
315
319
319
320
322
323
323
323
324
325
325
326



OBSAH

Zamknuti vrstev 391,
Kryti 329
Pouziti masek 331
Vytvoreni masky vrstvy 331
Stétec 333
Vypnuti masky 336
Odstranéni masky 337
Tvorba vybérl 337
Varianty nastroje Laso 342
Kombinace vybéru a masek 347
Prevedeni vybéru na masku 347
Nastroje pro zménu tvaru 348
Prevraceni vrstev 348
Zmeéna velikosti 349
Otoceni 352
Spoluprace lllustratoru s Photoshopem 353
Otevreni souboru Illustratoru pfimo ve Photoshopu 354
Zkopirovani prvku v jednom programu a jejich viozeni do druhého 356
Pretazeni prvk( mezi programy 359
Rezimy prolnuti vrstev 361
Filtry 364
Rozostreni 365
Sum 368
Prace s textem ve Photoshopu 374
Dokonceni montaze 376
Vytisténi 376
SHRNUTI 378
REJSTRIK 380

11



