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A Sestavovani grafickych programd
B Seznam funkci miniGKS
[of Norton Commander telegraficky

Tato skripta jsou urdena pro cviceni pocitacdové grafiky.
Vznikla v zari 1990 v kratkém terminu, aby byla k dispozici pro
$kolni rok 1990/1991. Naplni skript je poskytnout studentum zakladni
orientaci v grafickém software pocitadt rady PC katedry InZenyrské
informatiky CVUT Praha. V 24dném pripadé neni tento text manuilem,
ani neobsahuje vysvétleni pojmi poéitadové grafiky. Vaznéjsim
zajemcim o poditacdovou grafiku lze doporucdit literaturu, uvedenou v
kapitole 7.

Dékuji ing. J.Urbanovi za velikou pomoc pri realizaci téchto skript
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