146

OBSAH

predmluva - - & e e e e aeaaaaan 3

o UV ODD . - e e e e e e e e e e e e e °
1. ALGORITMUS A JEHO ZAPIS o L & e e e eeeeea e e ?
1.1 Po¢itaC z pohledu zpracovavanych dat .............. 10
1.2 D= = ~12
1.2.1 Typy dat .o e e e e e 12
1.2.2 Struktury dat ... ... i i e e eeaeaaaaaaaan 14
1.2.3 Soubor dat ... .. eaaaaaan 16
1.3 Proménné a jejich vztah k vnitini paméti .......... 16
4 Princip prace s perifernimi zarizenimi............ 21
1.5 Prostredky pro zapis algoritmu ... . ... ... ... ..... 24
1.5.1 Jednoduché prikKazy ... e e e e e aaaaan 26
1.5.2 Strukturované prikazy ....... ... ioiis  aacaaaan * 43
1.5.3 Podprogramy . ..o e e e e e >0
1.5.4 Formalni pravidla pro zapis algoritmu . _........... 56
1.5.5 Prehled prFikazu . - & .. e e aeaeaaaan 60
2. REALIZACE ALGORITMU ... .. ..o coooo..- D e 63
2.1 Simulace algoritmu ... ... ... i iieaaaaaaaann 63
2.2 Simulaéni tabulky . ... ... .. ... ...... R 65
2.3 Simulace algoritmu ... ... ... ... eiaaaaa- 69
2.3.1 Simulace jednotlivych prikaz0 ....... ... ... .......... 70
2.3.2 Simulace jednoduchych p¥ikladd ..................... 3
2.4 Elementy tvorby algoritmi ............c.iciiiiieeannnn. ”
3. METODOLOGIE NAVRHU A KONSTRUKCE ALGORITMU .. ........ 89
3.1 Problémy algoritmizace uUloh z praxe ................ 89
3.2 Strukturovany pristup pFi navrhu a konstrukci algor. 90
3.3 Prostredky pro navrh a zobrazeni algoritmu _.._..._.. 93
3.3.1 Strukturni diagramy .. ..o i i e e e e 94
3.3.2 Wittyho SPR diagramy ... ... .. i i caaaaaaan 7
3.3.3 Nassi-Schneidermanovy diagramy ... ... ... ... .- ._-.-. 99
3.3.4 Rozhodovaci tabulKy ..... .. .. .. i eaaaaaanan 101
3.3.5 Vyvojové diagramy 104

3.3.6 Zhodnoceni prostredkd pro navrh a zobrazeni algoritmu 105
3.4 Shrnuti zasad tvorby "dobrych™ algoritmu 107



A N DA DD DADMIPAENPAPEDAEDEPRABAEDDSDSNP
S T N O O N N N N N N A I R I N

G o ww W N e

1 Backus-Naurova forma syntaxe jJazyka

2 Prikazy

w

PROGRAMOVACT JAZYK A PROGRAM
Klasifikace programovacich jazyku

147

Prostredky pro definovani programovaciho jazyka

Syntaktické diagramy
Struktura programovaciho jazyka <
1 Datové objekty

Podprogramy
Programovaci jazyk P
Zakladni lexikalni elementy jazyka
Program
Deklaracni c¢ast programu
.1 Deklarace navésti
.2 Deklarace proménnych
Standardni soubory
PFikazova Cast programu
.1 Jednoduché prikazy
.2 Strukturované prikazy
Priklady algoritmi v jazyku P
Literatura

Obsah

110
112
114
115
117
118
120
122
123
125
125
128
128
129
129
131
132
132
138
141
145
146



