
2. Strojové zpracováni dat jako přistup k sociální realitě
2.1 Historický vývoj
2.2 Přednosti a limity počítačů

3. Data v sociologii
3.1 Objekt výzkumu
3.2 Vlastnost objektu
3.3 Indikátor vlastnosti .
3.4 Znak
3.5 Hodnota znaku
3.6 Odaj '
3.7 Reversibilità řetězu transformací
3.8 Dokument
3.9 Soubor dokumentů

4. Oprava dat pro zpracování na počítači ,
4.1 Přenos informací, media a záznamy (kódy)
4.2 Úprava dotazníku, kódování
4.3 Vstupní media: štítek, děrná páska^ magnetická páska 

a disketa
4.4 Předzpracování dat, kontroly, správy
4.5 Skladováni a archivace dat

5. Počítač
5.1 Konstrukční sestava (hardware)
5.2 Programové vybavení (software)
5.3 Organizační vybaveni (orgwara)
5.4 Technický vývoj počítačů

6. Problémy komunikace a organizace práce počitačo.
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8. Obecné charakteristiky sady programů a modelovÝ projekt 
budováni základni sady programů pro aplikovaný výzkum
8.1 Obecné charakteristiky sady prógramó
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programů, zápis parametrů v uživatelském jazyce
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