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Chat

Informacdni panel

Radnice

Obchodovani

Interakce s prostiedim

Utedni deska

Scéndre

Tutoridl k zakovskému prostredi
Stojis ve vesnicce. Najdi obchod, radnici.
Nyni najdi svaj dam.

Mds dam. Béz se do ného podivat a na infopanelu si precti néjaké informace.
Pak se vrat zase zpatky pred diim.

Pi stéhovani a zjistovdn{ informaci ti ziejmé dost vyhlddlo,

proto by bylo dobré néco pojist. Zamkni dam a pokus se najit obchod,
kde si koupis néco k jidlu.

Nyni se konecné najez.

Ted jsi pékné najedeny/a a nastava cas vylepsit si svij dim.

V obchodé si kup barvu a jdi natfit stfechu svého domu.

Kup si do domu skiin.

Pofid’ si pozemek.

Mas rdd zahradniceni? Porid'si pole a vypéstuj si vlastni zeleninu.

Aby ti nebylo ve vesnici smutno, najdi si néjaké kamarddy a popovidej si s nimi.

Poté co jsi nasel kamardda a popovidal sis s nim, mazes zjistit,

zda neproddva néco, co by se ti hodilo.

Nyni bys mélity nabidnout néco, co by si od tebe ostatni mohli koupit.
Pokud sis nakoupil, co jsi potfeboval, vydej se s vécmi dom(, kde je ulozis.
Mas spoustu volného ¢asu? Pojd'si zarybarit.

Ted' uz vis, jak se v této vesnicce chovat. Vybav si svij dim,
najdi si kamarddy a zij podle svého nejlepsiho védomi a svédomi...
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