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V této kapitole pfedstavime mnoho z mocnych editaénich piikazu Auto-
CADu LT. Po zvladnuti téchto pfikazti muZete ocenit, Ze vétSinu svého
¢asu pii praci na vykresu stravite editovanim objekti na pracovni plose.
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V této kapitole se nauite, jak lze umistit text na vykres. Je také zahr-
nuta editace textu, véetné pouZziti kontroly pravopisu. Stary problém
velikosti textu pro tisk je probran struéné na strané 79. Pouziti bod
v objektech vykresu a razné styly bodu jsou také podrobné probrany.
A koneéné uvidime, jak muZeme Fidit nastaveni a zobrazeni jednotek
v dialogovém okné Kreslici jednotky.
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V této kapitole se miiZzete naudit néco o hladinach. Hladiny fidi zobra-
zovani objekt; pomahaji také piimo pfi kreslicich a editadnich postu-
pech tim, Ze vam k nim umoziiuji pfifazeni barev a typu ¢ar.
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Bloky jsou vytvafeny seskupovanim objektl. Naudite se vkladat bloky
a vykresy do jinych vykrest. Je vysvétlen rozdil mezi Bloky a Xrefy
a Xrefy jsou probrany plné Nakonec prozkoumame, jak lze organizovat
Bloky a Xrefy s pouzitim Design Center.
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Prvotni funkei vykresu Computer Aided Design (doslovny pieklad je vy-
tvarnictvi podporované pocitaéem) je poskytnout dostatek informaci
o objektu, aby se umoznila jeho konstrukce. Kétovani je zakladni vizu-
alni voditko pro to, aby pomohlo nékomu interpretovat vykres pro kon-
strukel. AutoCAD LT 2002 ma mnoho néstroji pro kétovani vykresu,
polohovacich két a jejich pozdéjsi editaci. V této kapitole vam ptedsta-
vime mnoho z téchto kétovacich nastroju a technik jejich pouZzivani.
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Ruzna nastaveni, ktera fidi to, jak kéta vypadd, mohou byt uloZena jako
kétovaci styl. Muze byt vytvofeno nékolik ruznych styli a pouzivano
podle potieby. Tato kapitola vam ukaze, jak tyto styly vytvofit.

Obsah kapitoly

Kotovachstyly: o s s s
aKVYEVOTIE StYL ... ..cooosisnsssmsasmmassssmnsisssssssasainsissaiisvassoses
Nastaveni Sipek a ¢ar

Priklady Sipek a €ar..................

Néktera nastaveni karty Text.......ccoooeriimmnneereeeeeeineeeeneens 150
Pfiklady karty PAzZpUsSODit ........cceeverveerceeerceeeceeeeeeeeees 151
Néktera nastaveni Primarnich jednotek.........ccccceverereennn. 152
Priklady Primarnich a Sekundarnich jednotek................ 153
Tolerance pouzivané kétovacimi styly......cccceeeeeeeeeeveennnnes 154
Priklady toleranci........ccccc-haciiiiciisiciviiasssmanssasbonsosisassanisisse 155
UZivanitkGtovacichistylt i i it Sadii e 156

Kapitola desata



V této kapitole se naudite, jak lze pfipsat text do grafickych obrazku.
Tento text muZe v sobé obsahovat informaci o vykresu a maze byt poz-
déji od objekta ve vykresu izolovan a umistén do textového procesoru,
tabulkového procesoru nebo databazové aplikace.
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V této kapitole je vysvétleny postup editace hodnot atributi. Podrobné
je probran také dulezity krok vypisu atributl z vykresu. To je postup
pro vytvofeni soupisky materialu.
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AutoCAD LT 2002 poskytuje ptikaz pro aplikaci srafovacich vzora ve
vykrese. Srafovani je asociativni: je spojeno s objektem, ktery tvofi jeho
hranici. Nauéite se také definovat své vlastni textové styly, nastavit raz-
né pohledy na vykres a nakonec vytisknout dokongeny vykres.
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V této kapitole se naudite, jaky je rozdil mezi tradiénimi rysovacimi
technikami a technikou pouZzitou v AutoCADu LT 2002. Potom spus-
tite AutoCAD LT a obeznamite se s dialogovym oknem Wytvofit novy
vykres. Nastaveni kreslicich jednotek a rozmér elektronického papiru
jsou pojmy, kterym musite porozumét diiv, neZ zadnete kreslit; ty jsou
probrany podrobné. Vzhled obrazovky AutoCADu LT 2002 je pak po-
psén ve spojitosti s rozdilnymi zpasoby podle toho, jak je mozné davat
piikazy tomuto programu. Nakonec je kladen diraz na dulezitost pfi-
kazového fadku.
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V této kapitole se naucite zakladnim kreslicim technikdm pouZzivanym
AutoCADem LT 2002. Velky duraz je davan na éteni toho, co je zob-
razeno na piikazovém fadku. V hrubych rysech je nastinéno napraveni
chyb pfi pouZivani jak AutoCADu LT 2002, tak pfi vytvateni vykresu.
Jsou podrobné probrany piikazy pro kresleni kruZnic a posunovéani
objektu. Zvladnuti téchto piikazu je dulezité, cheete-li porozumét tomu,
co od vas — od uZivatele — odekava AutoCAD LT 2002.

Jako dalsi pomutcku pro pfesné kresleni probereme uchopovéni objek-
td, s pouzitim koncového bodu tuse¢ky a stfedu kruZnice. Nakonec se
naugite, jak lze zapnout tyto zpusoby uchopovéni objekti jako nastroje,
pracujici v pozadi.
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V této kapitole se naudite, jak lze urychlit kresleni a editovani s pouzi-
tim nékterych dumyslnych nastroju AutoCADu LT 2002. Zkracené pii-
kazy, Sokoli oko a uchopovani objektu efektné zvysi rychlost a presnost.

soufadnic je nezbytné pro kteroukoliv préci, ktera vyzaduje specifické
rozméry. MoZna Ze si myslite, Ze muZete pfezit bez ,Uzlu" ale to jen do
té doby, dokud se nedozvite, jak je 1ze pouzivat! Ony Setii ¢as a zajistuji
piesnost.
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V této kapitole se naucite pouZivat nékteré pokroéilejsi piikazy AutoCADu
LT 2002, abyste vytvofili komplexni objekty. Konstrukéni &ry, jako jsou
piimky a polopfimky, vim pomohou pfesnéji umistit objekty na vykresu.
Jsou navrZeny tak, aby se s nimi kreslilo rychle. Jsou také podrobné pro-
brany pfikazy pro kresleni kiivek, slozenych z kruznic nebo jejich oblou-
ka a z useCkovych segmenti. Nakonec se muZete naudit, jak lze kreslit
oblouk otevirani dvefi tak, jak by mohl byt konstruovan v architekto-
nickém vykrese.
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