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Vytvoření stránky s podložkou spouštěných aplikací 808

Definování tlačítka TRunButton 809
Shrnutí 814

33 Personální Informační Manažer - Vyvinutí uživatelského rozhraní 815

Vytištění kalendáře 816
Doplnění funkcí poznámkového bloku o TFileStream 820
Se Streamern opatrně a pozvolna 820

TStream 821
THandleStream 821
TFileStream 821
TMemoryStream 822
Použití Stream 822

Vytvoření tříd  Poznámkového bloku 823
Přidání tříd  poznámkového bloku do PIM 828
Přidání aplikace do podložky pro spouštění aplikací 842
Shrnutí 844


