OBSAH
UVOoD
1. BLENDER

1.1 Zéakladni popis programu a porovnani s programy jinymi

4
5
5
1.2 Historicky vyvoj 6
7
9

1.3 Piehled moZnosti Blenderu
1.4  Popis prostiedi a zakladni ovladani

14,0 i TYDY OKeN i reaticns i s s sas sty 10
1.42  Uzivatelské nastaveni 11
1.43  Prace se soubory 11
1.4.4  Nastaveni vlastniho prostfedi a ovladani oken 12
1.5  Vyrenderovéni scény a vystupni nastaveni 15
1.6  Zakladni prace s objekty 17
1.6.1 Zékladni pojmy — objektovy a editaéni mod 17
1.6.2  Vkladéani jednoduchych objekti a zdkladni prace s nimi
1.6.3  Editace objekt 21
1.6.4  Préce se sttedovym bodem a zarovnavani 23
1.7 Slozit&jsi techniky modelovéni 24
1.7.1  TaZeni (Extrude) . 25
1.7.2  Rozdélovani (Subdivide) 27
1.7.3  Magnetické pole (Proportional editing tool) 27
1.7.4  Zaoblovéni (Bevel) 28
1.7.5  Rozfezavani (Knife) 29
1.7.6  Rotace profilu kolem osy (Spin, Spin Dup) 30
1.7.7  Booleovské operace 31
1.7.8  Préce s k¥ivkami 32
1.8 Préce s texty 33
1.9 NURBS a Meta objekty.... 34
1.10 Svétla a kamera 36
1.10.1 Kamera i 37
1.11 Materidlové nastaveni .. 38
1.11.1  Materialy 38
1.11.2  Halo efekty.......... 40
1.11.3  Textury 41
112 Okoli scény 44
1.13 Raytracing 45



1.14

1.15

1.16

2. POVRAY ...

2.1
22
23
24
23
2.6

25

2.8
29

2.10
2.01
POUZITA LITERATURA

Animace

1.14.1  Sledovani objektu

Efekty

1.15.1 Wave efekty

1.15.2  Build efekty

1.15.3  Particles efekty

Python skripty

1.16.1 L-system

Charakteristické vlastnosti programu

Prostiedi programu ve Windows

Zakladni popis jazyka

Vytvoreni zakladni scény

Objekty ve scéné

Zékladni transformace

2.6.1 Posunuti.....

2.6.2  Otodeni

2.6.3  Zména méfitka

Operace CSG

231 Sjednoceni
2.7.2  Slougeni.....

2.7.3  Prinik........

2.74  Rozdil

Kamera

Zdroje svétla

Materiélové nastaveni

Postup pfi tvorbé sloZit&jsi scény

47
50
52
52
53
54
56
56
59
59
60
63
68
70
73
73
75
76
77
78
80
80
81
82
85
88
93
96



