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ZAKLADY INFORMATIKY . . . . ettt e e e e e
Vyznam informaci v rozhodovani a fizeni — Signal, udaj, data, informace
— Kvantum a cena informaci — Kédovani — Pofizovani informaci — Kontrola
— Ukladani a vyfazovani — Zpracovani — Tvarci vyuZiti — Ukazka tvorby
informacniho systému — Computer Aided — Mezigenera&ni pfenos informaci.

WWBERPOCITACE ... ..o\ R AT
Ucel nasazeni pocitate — Kompatibilita — Cena fizeni — Kategorizace PC

— Procesory — Sbémice poditate — Video karty VGA — Radiée diska

a d}sék);-— Monitory — Konstruk&ni provedeni — Osnova nakupu pocitace

-— ver.

ZAKLADY ALGORITMIZACE . . . ..ot ete e et e e e e e
Rekurzivni algoritmy — Pofadani — Zakladni datové struktury — Jazyk.

CMANUALY AHELPY oot

Manualy k periferiim pocitate — MyS — Tiskarna — Helpy — MS DOS Help
— MS-DOS Shell Help.

L INASTAVBY I MS DS e e e s e e

Program Norton Commander — Okna — Funkce volané klavesami F2 aZ F8
— Hlavni menu — Popis funkce HELP — Pfehled nejuzivanégjSich klaves
— Jiné nastavbové programy.

VIR O O T WVIND O S e e eieelos s ol ahelaele oo sVt oty e S e s hed e et et

Okno — Spravce programtl (Program Manager) — Seskupeni — Hlavni
skupina (Main) — Spravce soubort (File Manager) — Ovladaci panel
(Control panel) — Instalace Windows (Windows Setup) — Obsah schranky
(Clipboard) — MS DOS Prompt — PfisluSenstvi — Paintbrush — Write

— Kartotéka (Cardfile) — Mapa znakd — Poznamkovy blok — Makrokamera
— Balickova¢ — Hodiny — Kalkulatka — Diaf — Propojeni a vkladani objektd
— Klady a zapory Windows.
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Zaklady prace s textovym editorem — Zakladni prace s textem — Graficka
Uprava — Tisk — MoZnosti pokro€ilych text. editord — Graf. Gprava textu

u pokrogilych text. editorti — Ramec¢ky — Automatické ¢islovani kapitol

— Seznamy a odkazy — Styly — Dopliikové funkce — Specifikace text.
editorl pod MS Windows — Zavér.

GRAFICKEEDITORY . ... «.o v cisiniseonsinnions o ssio sl sssosionss s
Zakladni déleni — Formaty ukladani grafiky do souboru — Rastrové formaty
— Vektorové formaty — Rastrové editory — Vektorové editory — Popis
ostatnich program@ Corel Draw 5.0.

0. TABLAKOVE PROCESORY . cison s » o o o sisisteisin s 51606 s 5505 orifaisisisls s sisiaie 55

10.

Misto tabulkovych procesort mezi programy osob. poéitatti — Podstata

— Néktera formalni pravidla — Prace v tabulkach — Vkladani vzorcti — Dalsi
moznosti tabulkovych procesort — Graficka prezentace dat — NejdUleZitéjsi
vestavéné funkce tabulkovych procesort.

DATABAZE . ..ottt
Clenéni databazovych systémt — Priklad struktury jednoduché relaéni
databaze — Typy udajt ve struktufe databaze — Databazové programy

— Priklad jednoduché rela¢ni databaze — Postup feseni pfi pouZiti
databazového systému FoxPro — Otevieni nového databazového souboru
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— Naplnéni databaze Gdaji — Zakladni operace — Zjistovani poétu dat —
ProhliZzeni a opravy vét — Pfidani vét — Zobrazeni vét databaze podle
indexu — Zobrazeni vybranych vét — Vytvareni programl v systému FoxPro
— Zaveér.

INTEGROVANY SOFTWARE . . ...\ttt e e
Historicky vyvoj — Vyhody integrace aplikaci — Popis konkrétnich
integrovanych aplikaci — Microsoft Works — Microsoft Office — Microsoft
Office Professional — Ms BackOffice — Novel PerfectOffice — Lotus
SmartSuite — Zaver.

POCITACOVE SITE . . .ottt e e
Pojem ,,pocitatova sit* — Typy siti — Lokalni pocitatové sité (LAN)

— Rozlehlé pocitacové sité (WAN) — Topologie siti — Sbérnice (Bus)

— Hvézda (Star) — Kruh (Ring) — Realizace fyzického propojeni pocitact

— Arcnet — Token Ring — Ethernet — Dal3f (X.25, FDDI, ATM...)

— Sifové operaéni systémy (NOS) — Praktické vyuZivani pocitac. siti — NOS

typu ,,peer to peer* — NOS typu , klient-server" — Jak se siti pracuje uZivatel

— Zaveér.

ZAKLADY PROGRAMOVANI V JAZYCE PASCAL . ... oo e oee e
Jednotky jazyka Pascal — Proménna, struktura programu — Charakteristika
dat. programti — Zakladni pfikazy — Prikazy jednoduché — Piikazy
strukturované — Prace v integrovaném prostfedi Turbo Pascalu — Modulové
jednotky a jejich vyznam — Jednotka System — Jednotka CRT — Prace

s polem — Préce s fetézci — Datovy typ char — Datovy typ fetézec

— Procedury a funkce — Prucedury — Funkce — Blokova struktura

programu — Prace s disk. soubory.

. GRAFICKE PROSTREDKY JAZYKATURBOPASCAL . ............ e
15.

SIMULACE ARIZENIPROCESU . .....coviiiiiiie e i i i,
Simulace diskrétniho determinovaného procesu — Simulace spojitého
procesu — Simulace nadhodného procesu — Rizeni procesti — Podpora
simulace — Virtualni realita.

OBJEKTOVE ORIENTOVANE PROGRAMOVANI . .. ......iiuiininin.e
Zéakladni pojmy OOP — Vlastnosti OOP — Demonstrace OOP v Turbo
Pascalu — %apouzdfenl metod do objektu — Definice metod — MoZnosti
definovani objektu a jejich pouziti — Objekty a jednotky — Zapouzdreni akci
a dat — Roz3ifovani objekts — Dé&déni statickych metod — Mechanismus
virtualnich metod — Kompatibilita objektovych typti — Virtualni metody

— Pozdé&jsi vazba — Procedury nebo metody? — Rozsifitelnost objektt

— Metody statické nebo virtualni? — Dynamické objekty — Destruktory.

UMELA INTELIGENCE . . . . oottt et et et
Historie — Vymezeni umélé inteligence — Reseni dloh — Pogitagové vidéni
— Porozumeéni pfirozenému jazyku — Robotika — Expertni systémy

— Znalosti — Adaptace a u€eni — Neuronové sité — Zavér.

APLIKACNI PROGRAMY . . . ..ttt
Vazba AP na systémové programy — AP koncového uZivatele — Tvorba AP
— Hlediska pfi nakupu hotovych AP — Co by méla obsahovat smlouva

o tvorb& AP na zakazku.

ANTIVIROVA OCHRANA ABEZPECNOST DAT .. .. ovoieieeieeeeeaeaeanns
Viry a ochrana proti nim — Antivirové programy — Antivirova pravidla
uZivatele PC.



