
Kapitola 1 

Orientace v prostředí programu SolidWorks 
Pruh nabídky 

Nabídka Možnosti 

Nápověda 

Podokno úloh 
Zdroje SolidWorks 
Knihovna návrhů 
Průzkumník souborů 
Paleta pohledů 
Vzhledy/scény 

Uživatelské vlastnosti 

Command Manager 

Strom FeatureManageru 

PropertyManager 

ConfigurationManager 

DimXpertManager 

Zobrazování a úprava panelů nástrojů 

Práce s okny 

Zobrazování a manipulace s modely 
Standardní pohledy 3D modelu 

Klávesové zkratky 
Principy práce s myší 

Kapitola 2 

Skica 
Skicovací roviny 



Skicovací režimy 

Symboly kurzoru 

Barvy skici 

Zásady správného kreslení 2D skici 

Entity skici a definování vazeb 
Přímka 

Manipulace s entitami ve skice 

Přidávání geometrických vazeb skici 

Skicovaní pomocí příkazů 
Oblouk 
Kružnice 
Konstrukční geometrie 
Obdélník 
Příklady vazeb 
Možnosti definování velikosti entit 
Inteligentní kóta 
Zadávání tolerancí 
Přidání rovnice 
Zadávání stejných hodnot 
Vytvoření úhlové Inteligentní kóty 
Zamčení kót v příkazu Inteligentní kóta 
Manipulace s kótami 
Inteligentní kóta - entita vzhledem k ose 
Inteligentní kóta - kružnice 
Inteligentní kóta - oblouk 
Inteligentní kóta - vzdálenost oblouku (kružnic) 
Zaoblení a zkosení entit 
Drážka 
Elipsa 

Splajn, Bod 

Nástroje skici a definování vazeb 
Oříznutí entit 

Zrcadlení entit 

Dynamické zrcadlo 
Odsazení entit 
Lineární pole skici 
Mnohoúhelník 

Přesunutí entit 

Chyby ve skice a jejich řešení 
Přeurčená skica 
Neřešitelná skica 

Nejčastější chyby skicování 

Bloky skici 

3D skica - zásady správného kreslení 

Kapitola 3 
Filozofie tvorby 3D dílu 

Vytvoření dílu 



Přidání vysunutím 

Přidání rotací 

Úprava dílu 
Úprava dílu nástrojem Zaoblit, Zkosit 
Úprava dílu nástrojem Odebrat vysunutím 
Úprava dílu nástrojem Skořepina 

Tvorba dílu nástrojem Přidání tažením po křivce 

Tvorba pomocí nástroje Rychlé 3D 
Tvorba dílu pomocí jedné skici s více uzavřenými profily 

Kapitola 4 

Referenční geometrie 
Rovnoběžná rovina 

Vytvoření roviny rovnoběžné s přední rovinou 
Vytvoření roviny rovnoběžné s plochou 3D dílu 

Rovina pod úhlem 
Vytvoření roviny skloněné pod úhlem od horní roviny 
Vytvoření roviny pod úhlem od plochy 3D dílu 

Rovina na povrchu 
Vytvoření roviny kolmé k válcové ploše 

Rovina určená body a přímkami 

Rovina kolmá ke křivce 
Vytvoření roviny kolmé k šroubovici 

Vytvoření osy 

Kapitola 5 

Modelování dílů 
Prvky 

Uživatelské prostředí a základní pojmy 

Určení a úprava materiálu dílu 

Základní objemové prvky 

Prvky objemové závislé 

Práce s vícetělovými díly 

Plochy 
Rovinný, vysunutý a tažený povrch 

Povrch spojený z profilů 

Záplata 

Forma zásuvky 
Sada šestihranných klíčů 

Konfigurační tabulka 

Technický výkres 

Sada trubkových klíčů 

Otevřený klíč 

Pevnostní analýza 

Plechové díly 
Základní plech/ouško 



FeatureManager plechového dílu 

Modelování plechových dílů 
Sponka na obrázek 
Háček 
Komolý kužel 
Modelování plechových dílů pomocí objemových těles 

Stůl 
Svařovaná konstrukce stolu 

Tabulka přířezů 

Zásuvka 

Zásuvka s klíči 

Sestava stolu se zásuvkou 

Kapitola 6 

Sestavy 
Sestava kladky s hřídelí 

Sestava rovnoběžné svěrky 

Části rovnoběžné svěrky 

Sestava svěrky 
Rozložený pohled 

Svěrák 
Sestava svěráku 
Simulace funkce svěráku 

Kapitola 7 

Výkresy 
Výkresy dílů 

Zadávání vlastností 

Otevření nového výkresu 

Vytvoření šablony výkresu 

Příkazy pro tvorbu výkresů 

Zobrazování dílu na výkrese 

Zobrazování součástí v řezech a průřezech 

Automatické kótování 

DimXpert, Přerušený pohled 

Detailní pohled, Oříznout pohled 

Pomocný pohled, relativní pohled 

Rozvin na výkrese plechové součásti 

Výkresy sestav 
Zobrazení sestavy svěráku na výkresu sestavení 

Kusovník 

Zobrazení sestavy v řezu 

Kapitola 8 

Doplňkové moduly - SolidWorks Premium 
Circuit Works 
3D Instant Website 



SolidWorks eDrawings 
Featu re Works 
PhotoWorks 
ScanTo3D 
Design Checker 
SolidWorks Motion 
SolidWorks Routing 
SolidWorks Simulation 
Tool box 

SolidWorks Utilites 
SolidWorks PDM 
TolAnalyst 


