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Problematika barev

RGB nebo CMYK
SRGB?

|CC profily?
Gama

Barvy pro web
UziteCné adresy

V V. V V V V

Paleta bezpecnych barev

> Definice
> Pouziti

> Vzornik

> Obrazky s plnymi barvami

> JPEG - nikdy bezpecné barvy!

HTML znacky pro barvy'

Hexadecimalni hodnoty'
HTML atributy pro barvy
Prvek BODY

Barvy odkazu

Jmena barev

Prvek FONT

TABLE a barvy

Pouziti CSS

vV V.V V V V VvV V

Obrazky’ na pozadi
> Dlazdice
Velikost vzorku

>
> (Cela obrazovka
> Kobd

Pruhlednost formatu GIFy

Co je to pruhlednost?

Jak napodobit pruhlednost
Prihlednost formatu GIF
Zviastni efekty

Nastroje a techniky

V

V V V V

17

18

19

20

21
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ary a odrazky

Cary v HTML/XHTML
Grafika pro cary

Kliparty' pro cary

TlacCitb v HTML/XHTML
Graficke odr azky

Pouziti efektl vrstev
Pouziti klipartu

JavaScript - rollovery a dalsi

VvV V.V V V V V

Historie

UcCime se JavaScript

Obrazky' pro rollovery

Rollovery s ukazatelem
Vicenasobné rollovery
Vyskakovaci menu ve Fireworksu
Zmena velikosti okna prohlizece

Obrazkove mapy
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Co to Jsou obrazkové mapy
Obrazkové mapy na strane klienta
Obrazkové mapy a XHTML
Fireworks

ImageReady

Dalsi zdroje informaci

Pismav HTML

>

>
>
>
>

Typografiev HTML
Prvky pro pisma

Prvek FONT je prekonany
Kody pro prvek FONT

A co takhle PDF?

Tabulky' a zarovnani
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Velikost webove stranky
HTML a usporadani
Zarovnani textu
Zarovnani obrazk(
Neviditelné obrazky
Tabulky pro data
Tabulky' pro obrazky
Tipy a triky



