Prvni véta

kde se predstavuji
muzikanti, jejich
rodinny kruh
a prdtelé.

1. O staviteli Aeolovych harf
Korneliovi a jeho synech
str. §

2. O svatbé, o poh¥ebnf hostiné
a rozzlobeném muzi,
jakoZ i o jménu Onrfeus
str. 7

3. O noénim vyletu
kR Orkenskym ostrovum
str. 1X

4. Zivot
ve sklepenich Bastily a na
Skindholmu vubec
str. 1§

5. O dobrotivém
a spokojeném skladateli
Kornelkovi a jeho tajném
polindni
str. 20



6. Vice o vyborném Ankersenovi
a jeho zvld$§tnim pusobeni
dobroéinném i buditelském

str. 25

7. Bdsnik Sirius podnikd
novy pokus,
aby ziskal pevnéjs$i pidu pod
nohama
str. 29

8. O starém Bomanovi
a jeho kmotfenci
str. 37

Druhé véta

kde se zaéinaji
dit podivné véci.

1. Moric je pohlcen ocednem,
zatim co zpivajici hrabé
a jeho snoubenka zistdvaji
sami na pustém ostrové
str. 41

2. O dalsim osudu Moricové,
jakoZ 1 o vyst¥ednostech
vedouctiho spofitelny Ankersena
str. 50

3. Mlady bdsnik Sirius

proZivd zvld$tni ldsku,

kterd si sama odporuje
str. 62

4. Magistr Mortensen
dostdvd nefekanou a mdlo vitanou
ndvitévu
str. 70

5. Velkd a radostnd uddlost,
kterd vSak kondi
pohfebni hostinou

str. 79



6. Jak hudba pomohla
Korneliovi,
hledaéi pokladu a muzikantovi,
k pokladu
a jak si jej nesl domi
za bou¥livého zimniho velera
str. 87

7. Orfeus
spatfi truchlivé zbytky
dédelkovych Aeolovych harf,
propadd tryznivym myS$lenkdm
a zlym vidindm,
nalézd vSak jakousi utéchu
u pfizraku Tariry
str. 94

8. Osud znovu pfekvapuje Siria,
ale on jednd tak, Ze to
déld &est jeho charakteru

str. 99

9. Ndvrat marnotratného syna
str. 110

10. Ole Brandy
se posmivd Korneliovi
pro hleddni pokladu,
ale ujimd se ho Matte-Gok
str:. 121

11. Magistr Mortensen
obdr#f necekany dopis
a zadind se uplné dostdvat
2z konceptu
str. 131

12. Je§té o magistru Mortensenovi,
ktery v téchto dnech
vskutku zaZ%il nezvyklé véci,
jakoZ 1 o Poh¥ebnim kohoutovi,
pfed nimZ se jednoho krdsného
dne také rozeviela propast
str. 144

13. Jaké vznikly duSevni dtrapy
2z toho, Ze roz$afni lidé
podali pomocnou ruku

zbloudilému hrabéti
str. 155



v ’ v
Tteti véta
kterd pfind$i liceni
velké a rusné,

i kdyZ ponékud
zZmatené svatebni
hostiny, kdy si
netvor Matte-Gok
hledi jen vlastniho
prospéchu.

1. Pfipravy a generdlni zkou$ka
str. 163

2. Jind varovnd znameni
str. 170

3. O prubéhu bitvy.
Uték novomanzeli.
Reé&i a priuvod.
Zenichuv podivny sen.
Nevéstina osamélost a utécha
str. 176

4. Jesté o prubéhu bitvy.
Porada svatych
gtr. 183

5. O dalsim prubéhu bitvy.
Nillegaardovy trpké tvahy
a zlé prfedtuchy p¥i privodu.
Ldkavy zpév Ola Brandyho.
Velkd srdZka.
Vitézstvi svatych
str. 188

6. Jak tomu nakonec bylo
s magistrem Mortensenem
str. 196

7. VSeobecny zmatek,
do néhoZ prfichdzeji nové

vzru$ujici uddlosti.
Velitel policie Kronfeldt je na
pokraji zhrouceni a Krabi krdl

promluvi poprvé a naposled
v Zivoté lidskou feli
str. 203

284



8. Véci dosahuji
nefekaného obratu
str. 218

Ctvrtd véta
kterd p¥ind$i
truchlivy zdvér,
ale zdroveri nadéji
na néco nového
a lepsiho.

1. Nové podivné vystfednosti
ve spolku Ydun,
vykiiky extase a ritudlni
tanec, a nakonec to, v co jsme
dlouho doufali:
smrt netvora Matte-Goka
str. 233

2. Mandlovna
str. 241

3. Bdsnik a mésic
str. 249

4. P¥izrak Tarira se promériuje
v jakousi hmatatelnou postavu,
ale zptlisobi velké zmatky
a krvavy spor
str. 252

5. Uplynulé dny,
zaniklé sny o $tésti
a Zalostnd touha,
jakoZ i tajuplnd hudba
v komofe pro haraburdi
a velké blaho
str. 258

6. Ankersen zaznamendvd novou
fdzi ve svém vyvoji, kdyZ se
zcela neodekdvané obrdti
zddy k vitéznému spolku Ydun
str. 264



7. Bdsnik a smrt
str. 279

8. Jak bylo nakonec tudélem
odvd#ného mufe Ola Brandyho,
aby se stal tim, kdo zachrdnil
Orfea z podsvéti
str: 272



