Obsah

1 (Niépcove rozhodnutie)

2  (Edgar Allan Poe)

Populdrne algoritmy vo fotografii

Populdrne algoritmy v umeni

3 (1000 x 1000 pixloy)

4 (Hmla)

5  (Fitness)

Moment, ked' bolo vietko mozné

6 (Hierarchickd struktira)

7  (Viem | neviem)

8  (Schultzove pokusy)

9  (Spustenie a vyriesenie ambivalencie)

Umelecké diela, ktoré by nemohli ist do uéebnic ako ilustracie vedeckych poznatkov
Zobrat niekoho na vylet bez toho, aby vedel, Zze bol vzaty
10 (Giakomo)

11 (Systém odmien)

12 (Zazitkokopi a preddvadi)

13 (Zoslabovanie)

14 (Fantém)

15  (Zunovatelnost)

Berlyneho verzia Wundtovej krivky

16  (Individudlne rozdiely)

17  (Berlyneho vIna)

18 (Retro)

Spustace, ktoré funguji vzdy

19  (Z4zitkové kombo)

20 (Sémantickd, epizodickd a emociondlna pamdf)

21 (Outsourcovanie fitness funkcie)
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