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Cyklus s podminkou uprostied {jak prediasné opustit cyklus)
Nedokonéeny préichod cyklem (pfikaz continue)

Piikaz skoku (goto}

Proc nepouivat pfikaz goto

Tolerované pouiiti pikazu goto

Navrat z funkce (pikaz return)

Prikaz asm (jen C4+-+)

Pikaz asm ve Visual (++ a v (++Builderu

Vyrazy a operatory

Kaidy operator ma svou prioritu

Jakeé existuji irovné priority

Operdtor ma takeé asociativitu

Nevihejme pouZivat zavorky

Priorita a asociativita neuréuje pofadi vyhodnocovani operand
Kdy je pofadi vyhodnocovéni pevné dino

KdyZ pouiijeme operdtor ++ nebo — dvakrat na stejnou proménnou
Co jsou to sekvenéni body

Pritazeni je vyraz

SioZené piifazovaci operatory

Pritazeni vs. porovnani

Pfistup k zastinéné globdlni proménné ((++)

Zjistujeme velikost proménné nebo typu

Operdtor sizeof vyhodnocuje zpravidla prekladac

Voldni funkce

NejdFiv si piipravime data, pak vyhodnotime podminku {opertor tarka)
Undrni aritmetické operatory a typ vysledku

Bindrni aritmetické operdtory a typ vysledku v (++a v (90
Bindrni aritmetické operatory a typ vysledku v (99

Jak se urci typ aritmetického vyrazu

Vysiedky nas mohou prekvapit

Nékdy neplati asociativni ani komutativni zakon

Jak na pfetypovani v jazyce C

Jak na pietypovani v (++

244
245
245
245
246
246
246
247
247
247
247
248

249
249
249
249
250
250
250
251
251
251
252
252
253
253
253
254
254
255
255
256
256
256
257
257
257



613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625
626
627

628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
644
645
646
647

Vyctové typy

Vyétovy typ pro dny v tydnu — nejjednodussi deklarace
Deklarace proménné vyctového typu

Proménnou Ize deklarovat v deklaraci typu

Kdyi nechceme v jazyce C psat enum

(o jsou to vyctové konstanty

Kdyz ndm implicitné pfidélené hodnoty konstant nevyhovuji
Vyétovou konstantu milzeme definovat pomoci pfedchozi konstanty

Vyétovy typ pro pFiznaky

Jména vyctovych typd

Carka na konci seznamu konstant
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PFiklad transakéniho kopirovani: vektor

Jak zabranit kopirovani

Piedavani parametril ohjektovych typ( hodnotou
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Zanik instance
(o je to destruktor
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Deklarace destruktoru

Implicitni destruktor

Kdy prekladat nedokaZe implicitné definovat destruktor
Implicitni volani destruktoru

Explicitni volani destruktoru

Destruktor milZe byt virtualni

Omezeni kiadend na destruktor

Proé by se z destruktoru nemély Sifit vyjimky
Jak dlouho fije lokdlni automatickd instance
Jak dlouho Zije globalni instance

Jak dlouho fije lokalni staticka instance

Jak dlouho Zije dynamickd instance

Jak dlouho iji pomocné instance

Jak dlouho Jiji pomocné instance, které slouZi k inicializaci referendi
Jak dlouho Zije pomocna proménna vytvotend v inicializaéni €asti konstruktoru

V jakém pofadi se volaji destruktory slozek
Destruktory” vestavénych typi (pseudodestruktory)
Je destruktor volan v dobé hledani obsluby vyjimky?

Dédéni a polymorfizmus

Dédéni neboli specializace

Potomek miiie zastoupit predka

Instance ma nékolik typd

Vicenasobné dédéni

Dekiarace tfidy s predky

Kdo miize byt predkem

Které metody se nedédi

Volani konstruktoru predka

Spacifikator piistupu ve specifikaci predki
Trida je obor viditelnosti

Zastinéni zdédéné metody

Jak se dovoldme zastinéné metody

Jak zabranime zastinéni metody predka
Zvefejnéni chranéné metody predka
Piifazeni potomka predkovi (,ofezéni dat”)
Piifazeni ukazatele na potomka ukazateli na pfedka
(asnd a pozdni vazba

Jak deklarovat metodu s pozdni vazbou
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Jak piekryt virtualni metodu piedka

Kdy se uplatiuje pozdni vazba

Volani virtualni metody predka

Polymorfni tfida

Potiebujeme, aby tfida byla polymorfni

Kresleni grafického objektu: abstraktni metoda, abstrakini tfida
Deklarace abstraktni metody

Omezeni kladena na abstraktni tfidy

Cisté virtualni funkee méze mit definici

Potiebujeme, aby tiida byla abstraktni

Rilzné druhy metod ve spoletném predkovi

Petypovani ukazatele na potomka na ukazatel na pfedka
Konflikty jmen v odvozenych tiidach

Pozdni vazba: pohled pod poklicku

Volani virtudlnich metod z konstruktord a destruktori

Co se déje pfi konstrukd a destrukdi instance polymorfni tiidy
Volani konstruktoru virtualniho pedka

Pofadi volani kenstruktor( predkil pfi virtualnim dédéni
Pretypovani na potomka

Objektovy navrh

Tridy a jejich vztahy

Co jsou to ndvrhové vzory

Prot vyuZivat skladani

Co je to rozhrani

Rozhrani v (++

Useéka jako potomek hodu?

Technické dédéni

Je dédéni v tomto piipadé vhodné?

Tridy vyhovuji testu JE — MA, Stati to?

Substituéni princip Barbary Liskovové

PietiZend tiida

Princip jediné zodpovédnosti

Pfilis mnoho tfid

KdyZ nechceme zvefejnit konstruktory (tovarni metoda)
KdyZ nechceme, aby od nai tfidy bylo mozno odvodit potomka
Chceme jedinou instanci
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Zasobnik jako potomek seznamu?

Jak pouiit adaptér

Oddélujeme rozhrani od implementace
Implementace stromu: schematicky pfiklad mostu
Nechceme byt vazani na jedinou implementaci
Kontejner a alokace paméti

0Oddélujeme kontejner od algoritmu

PietéZovani operatord

Co je to pFetéovani operatorii

Které operatory nelze pretéiovat

Operétory, které lze pietéZovat jen jako metody
Operatory new a delete a ostatni operatory

PretéZovani operdtorii a srozumitelnost programu
PretéZovani operatord: zakladni voditka

Jak pfetéZujeme binarni operatory

Jak pfetézujeme undrni operétory

Kdyi pfekladac uvidi operator

Poufiti operatoru

Trida cplx pro piikiady

Séitani komplexnich dise!

Operator jako metoda: Operandy nejsou rovnocenné
Chceme, aby operandy byly rovnocenné

Séitani komplexnich fisel bez deklarace friend

Kdy je rychlost diifefita, definujeme dalii verzi operatoru
Operatory ++ a -

(o je prefixovost” a,postfixovost” operatoril ++a --
Prefixovy operdtor ++ pro vyctovy typ

Postfixovy operator ++ pro vytovy typ

Unarni minus pro komplexni gisla

Undrni plus pro komplexni {isla

Chovaji se pretiené operatory stejné jako standardni operatory?
Pifazavaci operator nemusi jen kopirovat

lak je to s operatory @=

Wékdy je lepsi definovat nejprve @= a teprve pak operitor @
Chceme indexovat instanci

Pfistup ke slozkam kemplexniho &isla pomoci indexil
Pristup ke sloikam kemplexni konstanty pomod indexd
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Operator volani funkee

Piistup k prvkiim matice: voldni funkce misto indexovani
Konverzni operator (kanverzni funkce)

Konverze komplexniho tisla na redlné

Operétor ->

Chytry ukazatel

Jak piretiZit operator new pro alokadi jedné instance
Jak pietiZit operdtor new pro alokaci pole

Globalni new lze nahradit

Jak pietifit operator delete pro uvolnéni jedné instance
Jak pietiZit operator delete pro uvolnéni pole instanci
Globalni delete Ize nahradit

Rozdil mezi pouitim operatoru a volanim operatorové funkee
Alokace instance

Alokace pole

Pouiiti tfidniho new a delete

Pouiiti globalniho new a delete

Kdyi opravdu chceme nahradit giobalni new

Nabrada globalniho delete

Operator new s dodatednymi parametry

Operator delete s dodatecnymi parametry

Zpracovani chybovych stavil
Dlouhy skok v jazyce €

Proménnd pro zaznam stavu prostiedi v misté navratu
Misto, kam se cheeme vratit

Vlastni dlouhy skok

Co diouhy skok umi a co ne

Névratové hodnoty indikujici chybu
Jak poufivat proménnou errno
Samotna kontrola errno nestadi

(o se vlastné stale

Co je to vyjimka v (++

Pouze synchronni vyjimky

Tridy pro pienos informaci o vyjimce
Terminologické zmatky

Logické a béhové chyby

Dal3i tridy vyjimek
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Vyvolani vyjimky

Sieni vyjimky

Uklid zésobnfku

Zachyceni a o3etfeni vyjimky

Rozdéleni kodu na normalni béh a obshehu chyb
Pofadi obsluh

Cheeme zachytit viechny vyjimky

Obsluha se hleda podle typu, ale bez konverzi
Bliz3i informace o vyjimee

(asteéné osetfen vyjimky

Specifikace vyjimek v hlavicee funkce

Kdyi se z funkce rozéifi neotekdvana vyjimka
Funkce, kterou vola unexpectedi)

Kdy1 je celé télo funkce jeden plikaz try
Inicializaéni ast konstruktoru a vyjimky
Vyjimky, konstruktory a destruktory
Specifikace vyjimek a dablony

Vyjimka v konstruktoru slozky

Vyjimka pfi alokaci dynamicke instance
Uriky paméti pii vyjimkach

Automatické ukazatele

Automaticky ukazatel a vyjimky

Jmenné prostory

Deklarace jmenného prostoru

Knihovny umistuteme do jmennych prostord

Deklaraci jmenného prostoru milzeme rozdélit

Pristup k soucastem jmennych prostorti

Uyniti jmenného prostoru nemusime kvalifikaci pouZivat
Jak se dovolame proménné, ktera nelefi v prostoru jmen
Uvnit jmenného prostoru stadi deklarace

Jiné jméno jmenného prostoru

KdyZ nechceme psat zdiouhavé kvalifikace (dektarace using)
Ipfistupfiujeme cely jmenny prostor

Direktiva using je tranzitivni

Také jména zpfistupnéna deklaraci using se direktivou using jposlou dal”

Anonymni jmenné prostory
Skryvame jménc a nechceme poutit klicové siovo static
Jak prekladai hleda volanou funkei nebo operator
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Princip rozhrani

Sablony

Sablony jake lepsi makra

Definice 3ablony volné funkce

Deklarace 3ablony volné funkce

Formalni parametry sablony

Sablonové parametry 3ablony funkce

Skuteiné parametry Sablony

implicitni vytvofeni instance Sablony funkce

Sablona nenahrazuje prototyp

Jak zavolat $ablonovou funkei s parametry jiného typu
Explicitni vytvefeni instance Sablony funkee

Pretézovani Sablon funkci

Specializace ablony volné funkee

Ukazatel na instanci $ablony

$ablona objektového typu

Pouiti §ablonovych parametnii 3ablony cbjektového typu
Instance $ablony objektového typu

Implicitni hodnoty parametri Sablony

Jeden parametr 1ze pouiit jako implicitni hodnotu daliiho
instance ablony jake parametr jiné Sablony

$ablony metod

$ablona konstruktoru

Staticka datova slozka

Které souéasti se vytvoit, kdyZ se vytvofi instance Sablony tfidy
Sluovani instanci

Sablona jako sioZka tFidy

Sablona jako sloka sablony tFidy

(o se podle vnofené Sablony nevytveri

Dvoji éteni

Jak napovédat, ze jde @ vnofeny typ

Jak napovédét, ze jde o $ablonu

Riizné instance $ablony objektového typu jsou rilzné tfidy
Spratelené funkee a Sablony

Sablony jako pratelé: piiklad s lomenymi 2ivorkami
Sablony jako piatelé: pfiklad (kvalifikovand jména)
Zvlastni pripady Sablony objektového typu

Piklad primarni 3ablony: obena dvajice
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Aktualizace souboru
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Specifikace konverze pro funkci fprintf()
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Pesnost ve specifikaci konverze pro funkei fprintf()
Tisk tabulky funkce
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Nechceme uloit naétenou hodnoty (potladené pfitazeni)
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Funkce pro formatované éteni Sirokyich znaki

Jak Zjistit stav proudu

Jsme na konci souboru?

Splachnuti vyrovnavaci paméti

Vstupni a vystupni operace v jazyce (++
Tridy objektovych datovych proudi
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Operator >> kontrolujici format vstupnich dat
Uzavieni proudu

Vystup v Sestnactkové soustavé

{teni v Sestndctkové soustavé

Splachnuti proudu
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Dalii kontejnery
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Jak poudivat kontejnery z $TL: konstruktory
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Dereferencovani iteratord
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Pro¢ dvé metady?

Algoritmy ve standardni knihovné
Predikaty a funktory
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Prvni prvek spliiujici danou podminku

Prvni prvek z dané mnoZiny

Pacet prvki se zadanou hodnotou

Pocet prvki vyhovujicich dané pedmince
Kopirovani do jiného kontejneru

Odstranéni prvkii s danou hodnotou
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Kopirovani prvkd, které spliiuji danou podminku
Transformace viech prvkd v kontejneru po jednom
Fibonacciova fisla: transformace prvkii po dvou
Prochdzime postupné permutace prvki

Binarni vyhledavani

Kam vloZit novy prvek?

Vypliujeme kontejner zadanou hodnotou
Vypliiujeme kontejner generovanymi hodnotami
Slouceni dvou setfidénych tsekd

Slouceni dvou setfidénych usekd na misté
MnoZiny a eperace s himi

Je A pedmnoiinou B?

Pritnik mnoZinAaB

Vétst nebo mensi ze dvou hodnot

Nejmensi nebo nejvét3i prvek v daném dseku kontejneru
Prohozeni chsahu dvou proménnych

Prohozeni lsekd dvou kontejner(

Prohozeni obsahu kontejneri

Standardni predikaty

Funkéni objekt vracejici vétsi ze dvou hodnot
Dalii iteratory

Kopirovani pfimo do proudu

Lokalni nastavenivCav (++

{eho vieho se lokalni nastaveni tyka

Lokalni nastaveni v jazyce C

Lokalni nastaveni v (4++

Jménc lokalniho nastaveni

Kddové stranky

Vypis textu do souboru v daném kddovani (jazyk ()

Cteni textu ze souboru v daném kddovani (jazyk C)

Vypis textu do souboru v daném kodovani pomoci objektovych proudii ((++)
(teni textu ze souboru v daném kédovani pomodi objektovych datovych proudii {(++)
Vypis ceského textu na konzolu a Cteni z ni

Abecedni Fazeni: obecné problémy

Abecedni fazeni v estiné

Porovnani dvou fetézci podle pravide! abecedniho fazeni v C

Abecedni fazeni pole fetdzcl v jazyce (
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Abecedni porovnani dvou instandi typu string v (++
Abecedni fazeni pole fetézcl v (++

Formatovani Cisel v jazyce C

(idaje o nastavenych hodnotach pro formatovani disel
Formatovani &isel pfi vystupu v (++

Cteni formatovanyich gisel v (++

Prevody mezi dzkymi a Sirokymi znaky

Fazety fokalniho nastaveni

Jak poutit fazetu lokalniho nastaveni

Zjisténi systémového {asu a data

Formatovani data a Casu: funkce strftime nebo wesftime()
Vypis aktuainiho data a Casu

Formatovaci fetézec pro stritime() [37-26]

Vyznam specifikaci konverzi pro funkei strftime()
Modifikatory Ea ¢

Nestandardni modifikator # (Visual (++)

Pofitani tydni v roce podle 150 8601

Datum ve formatu IS0 8601

Identifikatory v programech

Komplexni ¢isla

Zakladni pojmy

Datové typy pro komplexni tisla v (99 a odpovidajici redlné typy
Imaginami cisla ((99)

Zakladni matematické operace s komplexnimi disly

Imaginami jednotka ((99)

Alternativni modifikatory ((99)

Deklarace proménné s inicializaci (99)

Realna a imaginarni éast ((99)

Vstup a vystup kemplexnich cisel ((99)

Komplexné sdruzené islo {(99)

Konverze mezi typy komplexnich &isel (C99)

Konverze mezi komplexnimi, redlnymi a ryze imagindrimi €isly (C99)
Matematické funkce (C99)

Poznamky k inverznim trigonometrickym funkcim pro kemplexni cisla {(99)
Poznamky k inverznim hyperbolometrickym funkeim pro komplexni ¢isla (C99)
Poznadmky k dalgim funkcim pro kamplexni éisla ((99)

Goniometricky tvar komplexniho &isla
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Komplexni €isla v (++

Deklarace komplexni proménné

Konverze komplexnich Cisel (C++)

Pfifazovani komplexnich disel

Aritmetické operace pro komplexni {isla (C++)
Relace pro komplexni éisla (C++}

Realna a imaginarni &ast kemplexniho disla (C++)

Vstup a vystup komplexnich &isel pomocf objektovych proudi (C++)

Matematickeé funkce pro komplexni éisla (C++)
Komplexné sdruzené éislo
Goniometricka reprezentace komplexniho €isla ((++)

Vytvoreni komplexniho &isla na zakladé goniometrické reprezentace ((++)

C++0x

Co je (++0x

Podpora (++0x v piekladadi g++

Nové znakové typy a fetézcové literaly

Ukazatel nikam

Novd padoba prikazu for (foreach)

Zapomeiite na kligové slovo auto pro pamétovou tiidu
Jsme lini specifikovat typ proménné

Reference na r-hodnotu

Aserce v dobé prekladu

Inicializace kontejneri

Volani jiného konstruktoru téZe tiidy

Inicializace siozek v deklaraci

KdyZ nevime piesné typ

Alternativni zapis deklarace funkee

Funkee, jejiZ typ vysledku zavisi na nékolika parametrech sablony
{o je to lambda-vyraz

Transformace vektory (nepojmenovand funkce v C++0x)
Lambda-vyraz

Okolni proménné

Podrobnéjsi specifikace zachytu

Jakého typu je lambda-vyraz

Deklarace $ablony s preménnym poctem parametril
Definice 3ablony s proménnym poctem parametril
Specialni funkge ve standardni knihovné
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Nékolik tipi na zdvér

Nékolik slov o optimalizaci

Standard popisuje pozorovatelné chovani

Ukazatele na metody

Jak ziskame ukazatel na metodu

Tridni ukazatel na datové siozky

Jak ziskame hodnotu tidniho ukazatele na datovou slozku
Dereferencovani tfidniho ukazatele na metodu
Dereferencovani tiidniho vkazatele na datovou stozku
A co statické metody a slozky?

Tridni ukazatele a pozdni vazba

Tridni ukazatele: pohled pod poklicku

Jak zZjistit aktualni cas

Jak zjistit as procesu

PFesnéjii méfeni Easu (nestandardni fedeni)

Typové genericka makra V (99

Generovani nahodnych disel
Randomizace nahodné posloupnosti

Generatory ndhodnych {isel v (++: hudba budoucnosti
Nahrada operatorii

{a jsou to signaly

Obsluha signalu

Vyvolani signalu

(teni z pamétového proudu

Zapis do pamétového proudu

Chceme piejmenovat soubor

Chceme odstranit soubor

Potfebujeme docasny soubor

Jak vytvofit platné jméno docasného souboru

Co zavadi tato deklarace?
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