6.

OBSAH

Metodologie a Fizeni, vyvoje software ........ .
1*1# Obor inzenyrstvi, inzenyrska éinnost......
1.2. Problém fomrulace cill ... ... ... . .. ... ... ... .....

Kratce z historie ... .. e e e ee e e n .

Etapy vytvareni softwarového dila (Zivotni cyklus) ..... ..........
3*1. Identifikace potieb (formulace cil@) ........ . ... ieieeeoo....
3.2. Specifikace pozadavkl ......................

3.3. Test vhodnosti navrhu (test konsistence) ......

3.4, NAVIrh SYyStTemMU ... . it it it it i e e e e e ec e ceceaeacaaaaaaaaaan
3.5. Kbédovani, testovani, verifikace ... ... . .. ... . ......
3.6. Predani ... .. .. . .. ......

K A U b« X N

Nékteré empirické zakonitosti realizace software (softwarova fyzika)
4.1. Odhad délky programu.......

4.2. Objem programu

4.3« Uroven programu ... ... cee e oo eeeeeeeeeeenns

4.4. Cistota programu ............

4.5. Odhad pracnosti programu ..............

4.6. Uroven JazyKa ... oo e e e e e

4.7. Naklady na prFenos program{...............

4.8. Hypotéza o0 chybé eeeeeeee ________ ... ...... eccccccccce
4.9. Produktivita prace pri programovani . .... ..o ccccaeaaaaaaaan
4.10. Struktura nakladd na vyvoj software .............. r.

4.11. Zivotni cyklus software, Putnamlv model ........... ... .. .......
4.12. NejpouzivanéjSi programovaci jazyky, vyvoj programovacich

32747/ 1
4.13. Problém vedouciho €lena tymu eeeeeeee ______ ____ .. ........
4.14. Podil software na cené poCitaCe .. ... mea e aaaaann

4 .15. Struktura vyuziti Casu programatora. Programovaprostredi.....
4.16. VIiv hardwarovych omezeni na rozsah praci.....................
4.17« Moznosti ovlivnéni pracnosti realizace ..................... .

Odhady nakladl na realizaci programovych dél ... ... .. ... . ...........
Bele Linearni modely odhadu...... ... i iaeaaaann- cccccccce
5.2. Putnamlv odhad (SLIM) ... e e e maaaaan
5.3* Odhad Bailey-Basiliho . ... ... . .. .. ... i i eeaaaaaaaan .
5.4, 0dhad COCOMO - oo oot e e e e e e e e e e
5.5* Odhady zaloZené na charakteristikach znamych v cCasovych

etapach realizace ... .
5«6 . Odhad spotfFeby prace na udrzbu systému .............
5#7* Odhad spotreby Casu pocCitace na vyvoj software
5.8. Odhad spotFeby praci na prenos programi ..........eeeeoooaoaaao-.

KITCové rozhodnuti: pFevzit nebo vyvijet

a o b w w

© © © © o NN~

(o]

10

12
13
14
22
24
25
25
26
27

29
29
30
32
33
34

36
38
39
39
40

40
45
49
50

51



7. PFehled nejdilezitéjSicli metod navrhu a realizace programovych dél «:-

7.1. Znovu o formulaci c£I0 a pot¥eb ... ... ... ... .o ... .
7.2. Metody specifikace (havrhu) systému ..... . ... . ... .. . oo----.
7.2.1. Realizace systému ve vrstvach ...... .. .. ... . oo ieiao...
7.2.2. Strategie navrhu a realizace metodou Himaldj a metodou
stolova hora eeeeees_ ____. Leeeeeee -
7.2.3. Zajisténi vazeb mezi specifikaci a ostatnimi etapami
realizace softwarovych systéml eeeeececee ____. .
7.2.4. Znaky dobFe specifikovaného systému .......... ... ......
7.2.5. Etapy realizace projektu a kontrola spravnosti ........_.
7.2.6. Schéma toku dat (data flow diagram) .................
7.2.7. PFirazeni zdrojl Gkoldm (aktivitam) .....................
7.2.8. HXPO (hierarchické "vstup - proces - vystup” diagramy)
7.2.9. Rozhodovaci tabulky ... ... ... .- .
7 .2.10. Strukturované specifikace ....... ... ... ..o aaoaa..
7.2.11. Metoda SADT oo e e e e e
7.2.12. Metoda XSDOS . ..ot e e e e
7.2.13. Jiné metody a postupy specifikace pozadavkl a
dekompozice SYyStému .._.eeeeecccccccccccccccccccccccccccccy™
7.3. Metody pouzivané pri dekompozici a testech konsistence ee.e«....«
7.3.1. Funkcionalni specifikace
7.3.2. Vyvoj pozadavkl na interface eeee_ ___________. -
7.3.3. Axiomatické specifikace (algebraické specifikace) .......
7.3.4. Symbolické provadéni.... eeeecccces_ ____. doccccccccye
# 5# Inspekce specifikaci pozadavkl a dekompozice e.ee_ee_ __ _«
7.4. Metody navrhu (sub)systému. ... ... (... e e e e e aaaan .
7.4.1. Navrh datovych struktur, stabilita dat.....
7.4.2. Jacksonova metoda ............
7.4.3. Wamier-0rrovy diagramy .. .. ..o eoacaeaacae aaaean-
7.4.4. DalsSi techniky strukturovaného navrhu
7.4.5. Oponentura navrhu ................... .
7.4.6. Vyhody a nevyhody nejpouzivanéjSich metod navrhu e_eeee__
7.5. Metody kédovani (psani programil) .. .. ...t e
7.5.1. Strukturované programovani ............ ecccccccs .
7.5.2. Dalsi metody psani programl................
7.5-3. Vyznam programovaciho jazyka
7.5.4. Stiukturované programovani a efektivnost
7255« Oponentura programli (inspekce kédu) ....
7.6. Testovani (ladéni) a Integrace ......c.ccocrcceocecaacaacaaaaaan-
7.6.1. Problém integrace.......
7.6.2. Prostredky a nastroje testovani ...............
7.7* Predani do provozu.......
7.8. Problémy a metody Udrzby ... ... .. .. ... ......
7.9. Metody psani prototypl...ooooooo o i e .
8. Udrzba programd (diskuse probléml) .........oceecueeeunn-.. 105
8.1. Faktory usnadnujici udrzbu
8.2. Koupé (prevzeti) udrzZovatelného software

NB8 BIB8ZBE I & LK

N
INEEN

98 RB8LYIIY’IBIBII I ddR

3

101
102
103

107



9. Rizeni praci pFi vyvoji software eeeeeccccecces

10.

11.

13*

9*2« Zurnél pr’ojektu X T X XX I XY Y L XY 2 Y XY ¥ ¥ ¥ 3
9#3* Dohled nad pi*Ubéhem praci (audit) eeeeee

9.4,

Personalni zajisténi...._ .

9.5« Rizeni praci a nadbyte&na administrativa

Metody &lenéni projektu na &asti. Clenéni do nezavislych programi =.

Délba
11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

prace a organizace tYmU ... ... @i it e iaeaaaaan .
Zakladni softwarové profese eeeeeccececs ___ eccccccccces _____ .
11.1.1. Vykonny vedouci programator e_eeeeeececes _____ ________.
11 .1.2= Ildeovy vedouci programator eeee___ _ eececccccecs ____. ccce
llele3« Systémovy programator eeeeececccccccecs ccccccce ___ ococo
11.1.4. Testér eee_______. eeeeeee e ecccccces
11 «1 5= Vykonny programator........ eccccccccccccccccccs
NestmktuiTOvané tymy eeeee______._. ecccccccccccccs ... cccce
11.2«1. Osaméli vlci ... ... .. o ... ... ecccccccccccccccce
11.2.2. Horda

11 «2. 3« Demokraticka skupina eeeee____._ eccccccccccccccccccccce
STrukKturovang tYmMY o ..o it i c e accaee cmmmeae e maaaa—n
11.3* 1= Tym vedouciho programatora eeeeeecccccccexe _ ____._ eccccce
11.3<2. Tym hlavniho programatora ........ eccccccccFoo . ...

11«3* 3« Vicetymova organizace eeeeeeeces ______ -
Kritéria volby tymové organizace eeeeeeecceccceces ___________._..

Dokumentace ®occcccccccocoooocooOOOOOO( (O

12.1.

12.2.

12.3*
12.4.

Zakladni dokumentace.... eeeccces

12.1.1« Vstupni dokumentace eee_ee
12el1e2« ObCasniky .ee._____. ccccce
12.1.3* ObézZniky eee________.. ecee
12.1.4. Zapisy pracovnich seminart
12.1.5* Vystupni dokumentace eeeee
Programova dokumentace eeeee____.

12.2.1. Kartotéky eeeeeccccecs ____

12.2.2. Graficka znazornéni ......
12.2.3* Historie programi .....
12.2.4. Programové komentare .....
12.2.5* Testovd dokumentace eeeees
Sledovaci dokumentace eeeeecccccceces
Administrativni dokumentace .....

Programovani a normy ........... eeee ...

13*1*

13.2.

Jednotny systém programové dokumentace e=
13. 11« VSeobecné pozZadavky eeeececccccccee
13.1.2. Dokumenty pro zpracovani programi
13* 1*3* Dokumenty pro udrzbu programl ...
13.1.4. UZzZivatelské dokumenty eeeeececes _*
Projektova dokumentace ASRTP

13*2.1. Dokumentace Fidiciho systému eeee
13.2.2. Dokumentace stavby eeeececcccccs «o

108
108
110
111
111
112

113

127
127
127
127
127
128
128
128
128
129
129
130
130
132
135
137

139
140
140
140
140
141
141
141
141
143
143
143
144
144
144

145
145
145
146
148
150
152
153
156



13*3« Vynalezectvx a zlepSovatelstvi 156

13«3.1. Vynalezy ... ........ . 157

13.3.2. ZlepSovaci navrhy ...e 157

14. Normalizované programoOVaANT ... oec e e c e e e e e ce e ccaaaaaaaan- . 153
14. 1. Volba programovaciho jJazyKa ... e e e e ccecaaaaan 159
14.2. Programovacli metody ... ci i e e e e e ceccaaaaaaaan . 159
14.3. Zplsob poFizeni vstupnich dat ... ... .. oot @i iiimaaaaaann 160
14.4. Soubory dat na magnetickych médiich ....._....... - 150
14.5. Zdrojovy text v jazyce Cobol .eeeeee _eeees ___ __________.._.. . 152
Priloha 1. Metody softwarového inzZenyrstvi v praxi ............ ecce*eseees 168

Priloha 2. Zasady strukturovaného programovani z ponékud jiného

pohledu (X XX XXX XXX XX NN XX XXX XXX X XX X (Kooooococococococococococce 172
Priloha 3. Odhad ceny realizace COCOMO eeeececexes _______. eccccccccs 175
Priloha 4. PFiklad navrhu Fidiciho software eeeeececcccecex ___ _. eees .. . 180

Priloha 5. Vysledky statistickych Set¥Feni hodnot parametr( realizace

Velké Softwarové firmy (IBM) (L XX XX X B E LI I I I I X L X R R X XXX X X X J 193

Literatura 196



