Obsah

Pfedmluva Patricka Whitefielda
Pfedmluva autora

Jak pouzivat tuto pfirucku
Uvod

Dil prvni - Pfipravy

Pozorovaci dovednosti o
Vzorce 5
Uvod do systému z

Spiraly eroze a degradace n
Principy a zasady 14
Shrnuti 15

Efektivni design 16
Ur€eni roli v ramci procesu 18
Tymova prace 19

Zaclenéni 19
Reseni konfliktd 22
Strukturovani procesu designu 23
Cyklus uceni v akci 25
Vyvojové diagramy 26
Shrnuti 27
Dil druhy - Proces designu

Prizkum pozemku 30

Mapy 32
Tvorba podkladovych a terénnich map 34
Vytvorte podkladovou mapu zjiné hotové mapy 34
Podkladova mapa na zakladé vaSich méfeni 38

Kresleni podkladové mapy 46

Shrnuti 54

Vyvojovy diagram tvorby podkladové mapy 55
Zaznam informaci o pozemku 56
Zaznam stavajicich prvkl na pozemku 57
Zakresleni pfistupovych bod{ a cest prfes pozemek 59
UrCenijednotlivych z6n na pozemku 60

Zaneseni jednotlivych sektorl do mapy 62

Odhad vysek 69
Zaznamenani vodnich pomérd na pozemku 70

Odeberte alespori jeden pldni vzorek 70

UrcCete ostatni limitujici faktory na pozemku 72

Zaneste do mapy veSkerou infrastrukturu na pozemku 73
UrCete vSechny levné nebo zdarma dostupné prostfedky 73

Vytvareni pfekryvnych map 75
Vedte s denik pozorovani 76
Shrnuti 78

Vyvojovy diagram zaznamd informaci o pozemku 79



Rozhovor se zakaznikem 80

Cile svlastnostmi KOMDOT 80
Rozhovor 8l
Prace svétSimi skupinami zakazniki nebo s komunitami 85
Postup v malé komunité 85
Postupy u malych az stfednich skupin 87
Planovani v Sirsi komunité 88
Shrnuti 90
Vyvojovy diagram rozhovoru se zakaznikem a1
Analyza 92
UrCeni funkci 93
Postup 93
Funkce, systémy a prvky 94
Ur€eni z&kladnich funkci 95
Vytvoite KOMDOT cile 96
Vybér systém( a prvkd 97
Postup 97
Permakulturni etika 98
Ekologicky dopad 98
FinanCni naklady 102
Casova omezeni 102
Vhodné méfitko 103
Provazanost 103

Vnitfi (vrozené) vlastnosti prvk( 106
Porovnani nejlepSich moznosti 107

Vize a divoky design 108
Shrnuti 109
Vyvojovy diagram vybéru systéml a prvkd m
Umisténi 112
Umistovani kolem hlavniho stavajiciho prvku 112
Navrhujte od vzorl k detaillim 113
Mikroklimata 113
Planovani podle svahi a jejich orientace 115
Zonovani 116
Pristup a oblibené trasy 116
Sektory 117

Pldni typy 119

Sité 119
Vizualizace zmén v Case 119
Vyvojovy design 120
Jemné detalily... 121
Nepopsany list 121
McHargova vylu€ovaci metoda 122
Vyvojovy diagram umistovani prvki 123
Propojeni 124
Recyklace energie 124

Toky energii a zdroj(l 126
Vzorce a zasady 127
Okrajovy efekt 128
Guildy a vysadby spolecenstvi rostlin 131

VSechno propojte do jediného celku 135



Shrnuti 136

Vyvojovy diagram sestaveni (integrace) celého designu 137
Navrh designu 138
Koncept designu brzy konzultujte 138
Vytvofte koneénou podobu navrhu 139
Jak zanést do mapy své napady 139
Kresleni 140
Modelovani 144
Pouziti techniky 145
Pfidavné mapy 146

Dal3i informace 146
Podrobnosti realizace 149
Shrnuti 150
Vyvojovy diagram navrhovani designu 151
Realizace 152
X< o Ukol je tfeba rozdé&lit na ¢asti 152
Zacnéte v malém a od snadno zvladnutelnych Usek( 152

Faktory ovliviiujici prioritu tkold 153
Nejmensi zména pro nejvétsi tcinek 153

Design a limitujici faktory 153
Dostupnost prostfedk 154
Navaznosti jednotlivych krok( 154
Yeomansova zakladni stupnice stalosti 154
Vytvofeni jednoduchého planu realizace 155

Plan fizeni projektu (Project management) 156
Analyza kritickych cest 158
Dozor nad realizaci projektu 159
Shrnuti 161
Udrzba a hodnoceni designu 162
Plan adrzby 162
Potfeba priibéZného hodnoceni 163
Shrnuti 164
Vyvojovy diagram realizace a Gdrzby 165
Prezentace designu zdkaznikovi 166
Vyvojovy diagram prezentace 169

Dil tfeti - Design nejen pro krajinu

Design nejen pro krajinu 172
Postupy tvorby designu 172
Designovani zény 00 176
Designovani spoleCenskych struktur 181

Uvahy o projektu 184

Pozvani k akci 185

Prilohy 186
Odkazy 186
Uplny vyvojovy diagram postupu tvorby designu 187
Zdroje 188

Online materialy 188
Doporucena literatura 188

Slovnicek 191



