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8. SLUZBY 0S AMOS, JEHO VNITRNI STRUKTURA

Navrat do operacniho systému - adresa 9CCP
Prace se soubory

Systémova identifikace souboru

.1. Pseudoinstrukce DF

N R

vété logickym soubor(m wprogramu
Operace se soubory. PFistupové metody
Zakladni operace se soubory (sekvenéni prFistup)

Otevreni souboru - podprogram 90PEN

C"teni bytu - podprogram 9GET

Zapis bytu - podprogram 9PUT

UzaviFeni souboru - podprogram 9CLQSE

Priklady prace se sekvencnim pristupem
Podprogramy pro primy pristup
.1. Nastaveni pozice souboru - podprogram 9SEEK
.2. Zjisténi pozice souboru - podprogram 9PO0OS
.3. ZjisSténi pozice konce souboru -

- podprogram 9LASTPQS

Podprogram 9FILE

ZruSeni souboru - podprogram 9DELETE

Vstupni a vystupni konverze Ccisel

Vstup cCisla - podprogram ONI

Vystup Cisla - podprogram 9NO
Predanl textového parametru - adresa 9PARAM
Primy vstup z klavesnice a vystup na obrazovku
. Vystup znaku na obrazovku - podprogram 9CO
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DalS1 podprogramy pro vystup

Vystup Cisel v desitkové soustavé

Vystup Cisel v Sestnactkové soustaveé

Vystup znak( CR, LF do souboru

Zpracovani chyb pri béhu programu

Vnitrni struktura 0S AMOS

Oovladani periferii

Sprava paméti

Spravce souborl

Zména implicitni predpony ve specifikaci soubor(
Zména spoolovaciho zar izeni

Definovani uzivatelskych zarizeni :U0: a sUls
Princip definice uzivatelskych zarizeni
Jednodussi varianta

DalSi moznosti pri definici uzZivatel, zarizeni
.10. Prikaz USER

WN

OR~NWNPE

wN -

DN O] mmmmmmmmmmm OO0 O™
R OOOOOOMPVOVOVONWOOOODTNUITARNRWWWNN NNNMNNM

7. DEBUGGER

Principy cinnosti simulatoru

Rezimy prace simulatoru

1. Krokovani a rychld simulace

2. Standardni a trasovaci rezZzim zobrazovani
.3. Sledovani programli, pracujicichs obrazovkou
4. Podprogramy vykonavané v realném cCase

Prirazeni konkrétnich soubord uvedenych ve volaci

Vstup znaku z klavesnice - podprogramy 9CIl, 9CSTS
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.5. Simulace instrukci [IN a OUT
Obrazovka simulatoru
.1. Obrazovka standardniho rezimu
.2. Obrazovka trasovaciho rezimu
Ovladani simulatoru
.1. Prikazy zakladniho stavu
.2. Cinnost simulaénich pFikaz(
.2.1. Obrazovka v dobé simulace
.2.2. Provadéni podprogrami v realném case
.2.3. Zasahy obsluhy béhem simulace
.3. Prikazy zmén
Disasembler
Nestandardni pouZi
.1. Vyuzivani operac
.2. Videorezim
.3.

ti Iatoru
ni i simulatorem

Sl
pam

Polant Debuggeru
. PFiklad pouziti Debuggeru
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PASCAL POD OS AMOS

Jazyk Pascal pod 0S AMOS
Kvantitativni omezeni dana implementaci
Symboly jazyka
1. Alternativni reprezentace znaki
.2. ldentifikatory a klicova slova
Datové typy a reprezentace jejich hodnot
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2. Typ real
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4. Typ boolean
.5."0Ctové typy
.6. Typy interval
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Pakovani typl
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Typy mnozina
Typy soubor
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Procedury a fTunkce
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Cteni parametru z volaci véty
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