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Výpisy programů popsaných v odst. 5.2
INVERZE
FORSYTHE41

GREMAVBA1

M61
M62
M63

M651

INVUTMAMU1
CHOL1TRAN1

tDELEl

tDELS2

tSIMPS
SPEKTR21
tGAUSS
SEIDELITER

PROSTAITER

JACOITER

GSITER

SORITER

TRIDIAG

BISECTION 
REGULAEALSI

Inverze obecné matice a výpočet determinantu. 
Řešení soustavy algeb. rovnic [A]{x> = {b} s 
obecnou maticí soustavy. Úplná pivotace. 
Řešení soustavy algeb. rovnic [A]{q> = {b} se 
symetrickou, pásovou, úsporně uloženou ma­
ticí soustavy. Násobení úsporně uložené 
matice vektorem zprava.
Výpočet všech vlastních čísel sym. matice. 
Výpočet největšího vl. čísla obec. matice. 
Výpočet největšího vl. čísla symetrické ma­
tice .
Výpočet vl. čísel a vl. vektorů zobecněného 
problému vlastních čísel.
Inverze horní trojúhelníkové matice. 
Choleského rozklad pozitivně definitní 
matice.
Vypuštění řádku a sloupce ve standardně 
uložené matici.
Vypuštění řádku a sloupce v úsporně uložené 
matici.
Simpsonova kvadratura.
Numerický výpočet Fourierova integrálu. 
Gaussova kvadratura.
Seidelova iterační metoda pro řešení soustavy 
algebraických rovnic.
Prostá iterační metoda pro řešení soustavy 
algebraických rovnic.
Jacobiho iterační metoda pro řešení soustavy 
algebraických rovnic.
Gaussova-Seidelova iterační metoda pro řešení 
soustavy algebraických rovnic.
Relaxační iterační metoda pro řešení soustavy 
algebraických rovnic.
Řešení soustavy algebraických rovnic s 
tridiagonální maticí hmotnosti.
Nalezení kořene metodou půlení kroku.
Nalezení kořene metodou regula falsi.
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