Obsah

11

12

13

14

15

1.6

21

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

211

212

2.13

2.14

215

Programovani ve Skole a v projektech
MSMT podporuje novou inform atiku
Superpocitate nejsou sci-fi, ale realita

Pfiklady Uspésné realizovanych projektld eTwinning
Pfiklady Gspésné realizovanych projektd Erasmus+
Code Week jako celoevropska oslava programovani

DalSi inspirace pro vyuku programovani

Nameéty na vyukové aktivity
Zafadme se

ZacCindme s vCelkou Bee-éot
Vypravime pfibéh - ]
Vlastnosti geometrickych utvard
Ozobot ve Skolce .

Nejen €erné historky

Namaluj obrazek

M atem atika sozobotem -
Kresleni s roboty

Kodovani a.pfenos zprav

Hra na roboty |
Cizincem ve mésteé .
Jak na dvojkovou soustavu
Délitelnost sozoboty

Zabavna matematika s mysSkou

t

18

20
22
23
24

25

26
27
28
29
32
33
34
35
36
37

40



