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24.5 Dalsi metody a funkce pro praci se soubory
24.6 Komponenty pro praci se soubory

25. STANDARDNI DIALOGY
25.1 Uvodem ke standardnim dialogtim
25.2 OpenDialog, SaveDialog
25.3 OpenPictureDialog, SavePictureDialog
25.4 FontDialog
25.5 ColorDialog
25.6 PrinterSetupDialog, PrintDialog
25.7 FindDialog, ReplaceDialog
25:7.1 Vyhledavani v textu

26. PROHLIZENI SEZNAMO
26.1 Jak prohlizet seznamy
26.2 Komponenta ListView
26.2.1 Vlastnosti komponenty ListView
26.2.2 Priklad pouziti komponenty ListView a vlastnosti ViewStyle
Poznémky ke zdrojovému kédu
26.2.3 Metody komponenty ListView
Metoda AlphaSort()
Metoda Arrange()
Metoda CustomSort()
Metoda FindCaption()
Metoda FindData()
Metoda GetNearestltem()
Metoda GetNextltem()
Metoda IsEditing()
Metoda Scroll()
Metoda StringWidth()
Metoda Updatelterns()
26.2.4 Udalosti komponenty ListView
26.2.5 Nazaver

27. VYLEPSUJEME VZHLED APLIKACE
27.1 Poutové efekty
27.2 Oddélovaci ¢ary - komponenta Bevel
27.3 Rozdéleni pracovni plochy - komponenta Splitter
27.4 Posuvna oblast - komponenta ScrollBox
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