Obsah

1 UVOD DO PREDMETU

2 UVOD

3 GRAFICKE SYSTEMY

3.1 SYSTEMY TYPU CAD

3.2..... PREZENTACNL:GRAFICKE SY.STEMY;:s:isississsmiarssitomnsim bt oo idosts 9
33 ANIMACE 2 5 o il e hs v e e s s SN 9
374 2% \BUNKCE GRAFICKY.CH SYSTEMUE B i in snlii sia S hiivns o Sl g Ml i s & il 9
3655 0 WZIVATELSKAROZHRANL <270 0 il s lonraens - Daie i i i s s Bl o 10

4 OPENGL 11
4.1 VEASINOSTHEORENGIE . i T e o e s e e S e s S e s S e o 13
OB OPENGIZA OSTATNIAPLS: £ das e b d iba i winde i e iy 22

5 DIRECTX 23
S:le e VIASTNOSTEDIRECEX = 57 T Sl e Wit B Dl - Rl Sesti e il 25
52 PROGRAMOVACIMODY:VIDIRECHXE. AR Eua st S dis s e e e o .. 28
S Retainedimod syl sn iy o i L S R T T e 28
52,2 IMMediale MOds i s e e SR ot ol s e R S Il il .. 29

53l tHELAATIAL S e B B o s s s st 31

6 TESTC.1 33
7 COMPONENT OBJECT MODEL (COM) 37
8 GRAFICKE EDITORY 40
8.1 IDVGRAFICK Y- SOFTWAREE I 2 Y B U O B iiaai 41
8.2 3D GRAFICK Y SOF TWARE ool rvstsvss i e ivessiss s s e A LA s s e 43

9 X-WINDOWS 44




10 INTERNET 46

PO S VRMIE il i RIS L 83 RV LR gt 47
[Odlelg eV iybayent s iac s e ai g e i el R SR e S e 47
105725 Viastnosti VRML =i araiinan v e e 0 S o e e 48

10.1.3  Standarty VRML.

11 TEST C.2 - 49

12  SEZNAM POUZITE A DOPORUCENE LITERATURY .....u.coseeemnsracsisnssssenss 52



