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1. Uved

2. Graflicka zarizent
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vstupni zarizeni
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Algoritmus pro kresleni cary
Digitalni diferenclialni analyzator
Bresenhamav algoritmus

Generator kruznice

Generace kuzelosecek

Kodovani graficke Informace
oOblasti

Plnéni a &rafovanit

Antlallasing

4. Geometricke transformace
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Transformace v rovine

otoceni objektu okole bodu
Maticova reprezentace operaci pro
trirozmeérny prostor

Retezeni trirozmeérnych transformaci
Rotace kolem libovolne ésy
Transrorméce ”okno-pohled”
Transformace kuzelosecek

5. Projekce

8.4,

5.2,

Moznostl zobrazovani trirozmeérného
prostoru’ :
Matematicky aparat rovinne projekce

6. Orezavani

6.1,
6.2.
6.3,
6.4,
8.5,

6.6,

) Dvourozmérné of‘ezavani

Cohen-Sutherlandav algoritmus
Orezavani palenim

Algoritmus Liang-Barského
orezavani konvexnim n-thelnikem

Cyrus-Beckav algoritmus pro orezavani

konvexnim n-uhelnikem
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orezavani nekonvexnim n-uhelnikem
orezavani nekonvexnich oblast1
orezavani usecek slozenyml oblastmi
sutherland-Hodgmanav algoritmus pro
orezavani

veller-Athertonav algorlitmus
orezavanl v trirozmeérneém prostoru

7. Literatura

&, Obsah

146

106
110
b B i 4

120
1249
120
124
145



