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8.1.17 - Poutziti pole jako zasobniku nebo fronty 272
8.1.18 - Iterace skrz pole 272
8.1.19 - Oddélovace prvki pole pri tvorbé retézce 273
8.1.20 - Prevraceni pole 273
8.1.21 — Odstranéni duplicitnich prvki z pole 274
8.1.22 - Prokladéni poli 274
8.1.23 - Zjistovani poctu vyskytd hodnot v poli 274
8.1.24 - Prevraceni pole do podoby hase 275
8.1.25 - Synchronizované fazeni nékolika poli 275
8.1.26 — Nastaveni vychozi hodnoty pro nové prvky pole 276
8.2 - Préace s hasem 277
8.2.1 - Vytvoreni nového hase 277
8.2.2 - Nastaveni vychozi hodnoty pro has 278

8.2.3 - Zpfistupnéni a pridavani dvojic klic-hodnota 279
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8.2.4 - Odstranéni dvojic klic-hodnota 280
8.2.5 - Iterace skrz has 281
8.2.6 — Invertovéni hase 281
8.2.7 - Detekce kli¢ti a hodnot v hasi 281
8.2.8 — Extrahovéni hase do poli 282
8.2.9 - Vybér dvojice klic-hodnota na zékladé kritéria 282
8.2.10 - Razeni hase 283
8.2.11 - Slu¢ovani dvou hast 283
8.2.12 - Vytvoreni hase z pole 284
8.2.13 - Hledani rozdilu nebo priniku klict hase 284
8.2.14 - Pouziti hase jako ridké matice 284
8.2.15 - Implementace hase s duplicitnimi klici 285
8.3 - Vycty obecné 288
8.3.1 - Metoda inject 289
8.3.2 - Pouzivani kvantifikatorQ 290
8.3.3 - Metoda partition 290
8.3.4 - Iterovani pres skupiny 291
8.3.5 — Konverze na pole nebo mnoziny 292
8.3.6 — Pouzivani enumerator 293
8.3.7 - Pouzivani generator 294
8.4 - Zaveér 295
Kapitola 9 Pokrocilejsi datové struktury 297
9.1 — Prace s mnozinami 297
9.1.1 - Jednoduché mnozinové operace 298
9.1.2 - Pokrocilejsi mnozinové operace 299
9.2 - Prace se zasobniky a frontami 301
9.2.1 - Implementace prisnéjsiho zasobniku 302
9.2.2 - Detekce nevyrovnaného pouziti parovych znakd 303
9.2.3 - Zésobniky a rekurze 304
9.2.4 - Implementace prisnéjsi fronty 305
9.3 - Préce se stromy 306
9.3.1 - Implementace binarniho stromu 307
9.3.2 - Razeni s pouzitim binarniho stromu 309
9.3.3 - Pouzivani binarniho stromu jako vyhledavaci tabulky 311

9.3.4 - Konverze stromu na retézec nebo pole 311
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9.4 - Préce s grafy 312
9.4.1 - Implementace grafu jako matice sousednosti 313
9.4.2 - Urceni, zdali je graf souvisly 316
9.4.3 - Urceni, zdali méa graf Eulerovu kruznici 317
9.4.4 - Urceni, zdali méa graf Eulerovu cestu 318
9.4.5 — Néstroje Ruby pro préci s grafy 319

9.5 - Zavér 319

Kapitola 10 1/0 a ulozeni dat 321

10.1 - Prace se soubory a adreséafi 322

10.1.1 - Otevirani a zavirani soubori 322
10.1.2 - Aktualizace souboru 323
10.1.3 - Pripojeni k souboru 324
10.1.4 - Nahodny pristup k souboriim 324
10.1.5 — Prace s binérnimi soubory 325
10.1.6 — Zamykani soubor( 327
10.1.7 — Vykonavani jednoduchych I/0 327
10.1.8 - Bufferované a nebufferované I/0 328
10.1.9 - Manipulace s vlastnictvim a pfistupovymi pravy souboru 329
10.1.10 - Ziskévani a nastavovani informaci o ¢asovych tdajich 331
10.1.11 - Kontrola existence souboru a velikosti 332
10.1.12 - Specidlni vlastnosti soubor( 333
10.1.13 - Préce s rourami (pipes) 335
10.1.14 - Vykonavani speciélnich I/O operaci 337
10.1.15 - Pouzivani neblokujicich 1/0 337
10.1.16 - Pouziti metody readpartial 338
10.1.17 - Manipulace s cestami 339
10.1.18 - Pouzivani tfidy Pathname 340
10.1.19 - Manipulace se soubory na trovni piikazt 341
10.1.20 - Cteni znaku z klavesnice 342
10.1.21 - Nacteni celého souboru do paméti 343
10.1.22 - Iterace skrz soubor po fadcich 343
10.1.23 - Iterace skrz soubor po bajtech 344
10.1.24 - Prace s retézcem jako se souborem 344
10.1.25 - Cteni dat vestavénych v programu 345

10.1.26 - Cteni zdroje programu 345
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10.1.27 - Prace s do¢asnymi soubory 346
10.1.28 - Zména a nastaveni aktualniho adresére 346
10.1.29 - Zména aktualniho kofene 347

* 10.1.30 - Iterace skrz polozky adresare 347
10.1.31 - Ziskéni seznamu polozek adresére 347
10.1.32 - Vytvoreni sledu adresara i 348
10.1.33 - Rekurzivni odstranéni adreséare 348
10.1.34 - Hledani souborti a adresart 348
10.2 - Vysokouroviovy pristup k datim 349
10.2.1 - Jednoduchy marshaling 349
10.2.2 - Slozitéjsi marshaling 351
10.2.3 - Omezené rekurzivni kopirovani pomoci modulu Marshal 352
10.2.4 - Lepsi perzistence objektd s PStore 352
10.2.5 - Prace s daty ve formatu CSV 354
10.2.6 — Marshaling s YAML 356
10.2.7 - Prevalence objekt s Madeleine 357
10.2.8 - Pouziti knihovny DBM 358
10.3 - Pouziti knihovny KirbyBase 359
10.4 - Spojeni s externimi databdzemi 362
10.4.1 — Rozhrani k SQLite 362
10.4.2 - Rozhrani k MySQL 363
10.4.3 - Rozhrani k PostgreSQL 366
10.4.4 - Rozhrani k LDAP 368
10.4.5 - Rozhrani k Oracle 370
10.4.6 - Pouzivani modulu DBI 371
10.4.7 - ORM (Object-Relational Mapper) 372
10.5 - Zavér 374
Kapitola 11 00P a dynamické rysy Ruby 375
11.1 - Kazdodenni OOP ulohy 376
11.1.1 = Pouzivani vicenasobnych konstruktor( 376
11.1.2 - Vytvéreni atribut instance 377
11.1.3 - Pouzivani pokrocilych konstruktor( 378
11.1.4 - Vytvareni vlastnosti a metod na urovni tfidy 380
11.1.5 - Dédéni z nadtridy 383
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