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Predkladany ucebni text je uren studentiim 1. ro¢niku fakulty strojni V Liberci, Mladé Boleslavi a
Jihlavé jako pomiicka a doplnék pfednasek pfi studiu pfedmétu "Pocitace a programovani". Hlavni
diiraz je kladen na praktické zvladnuti programovaciho jazyka TURBO PASCAL. Snahou je
provést skripta ve formé studentiim co nejbliZsi, a jsou proto opatfena zna¢nym poétem pfikladi a
obréazkii obrazovky tak, jak se pfi praci na po¢itati zobrazi.



