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Nastroj Virtual Trackball
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Kapitola: 13
Pokrocilé techniky
aplikace Dream 3D

Struény obsah

V této kapitole

Okno Hierarchy

Vybarveni a stinovani textu

Okoli

Dal$i nastroje aplikace Dream 3D

Nastroj Render Area
Body otoceni

Promitani

Nastroje 3D Paint

Cviceni €. 1: Navstévnici z vesmiru

Vytvareni objekti

Pouziti dialogu Numerical

VytviFeni materidli tipIné od zaditku

Kanaly dialogu Shader Editor
Duplikace objektii

Pridani nového svétla

Priprava na renderovini obrazku

Cviceni €. 2: ,,Pivo a televize"

Dialog Alignment

Umisténi objektu pomoci dialogu Numerical
Symetrické duplikovani.

Rady odbornika

Vice zabavy s aplikaci Dream 3D
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Dialog Align and Distribute
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Maly posun objektd........ 131
Souhrn 131
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V této kapitole 133
Rezy pisem a pisma 133
Bezpatkové a patkové Fezy pisem 134
Ozdobné Fezy pisem 135
Tén Fezu pisma 135
Zachovini jednoduchosti 136
Pisma Type 1 versus TrueType 137
Pisma Type 1 137

Pisma TrueType... 137
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Kapitola: 14
CorelDepth

Strucny obsah

V této kapitole

Zména barvy textu a dal$ich objekti

Usporadani a seskupeni objekt

Editace textu

Import a editace obrazku

Pouziti dvourozmérnych nastroji Shape a Node

Ziskani maxima z aplikace CorelDepth

Souhrn
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Kapitola: 15
Corel OCR-Trace

Struény obsah

V této kapitole 481
Rozhrani programu OCR-Trace 481
Trasovani ¢ernobilych obrazki 484
Trasovani barevnych obrazki 485
Vylep3eni vysledkii trasovéni. 486
Pouzivani specidlnich efektii v programu OCR-Trace 488
Optické rozpoznavani znak 491
Zména nastaveni OCR 493
Prace s vicestrankovymi dokumenty 494

Souhrn 495




Kapitola: 16
Prizpusobeni klipartu,
textur a sablon

Strucny obsah

V této kapitole 497
Préce s kliparty 497
Zména barvy kliparti 501
Kliparty a kompozice 504
CorelTexture 506
Pouziti vrstev v programu CorelTexture 506
Vrstva Form & Geometry 507

Vrstva Lighting 507

Vrstva Surface Properties 507

Vrstvy Shader 507
Ukl4danf vrstev 507
Ukladani vrstev jako rastrovych obrazki 509
Edita¢ni okno 509
Hlavni nabidky programu CorelTexture 510
Polozka Preview Selected Layer Only 512
Polozka Add Layer 512
Polozka Change Layer Orientation 512
Polozka Generate Tiling Image 512
Dokonéen4 textura 512
Sablony 513
Ukladéani $ablon 515
Pridani $ablony do priivodce Template Wizard 515

Souhrn 516




Kapitola: 17

Spravce multimédii a pisem

Struény obsah

V této kapitole

Sprava souborti pro grafické umélce

Prace s miniaturami

Klicova slova

Corel Multimedia Manager.

Hlavni okno programu Multimedia M

PFidéani poloZek do alba

Pridani podalb

M

Specidlni funkce programu Multimedia

Nébhled tisku

Sprava pisem

Systém Panose Font Matchi

Corel FontMaster

Souhrn
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Kapitola: 18
Corel Script

Struény obsah

V této kapitole

Otevirani predpist v aplikaci CorelDraw
Ukladani predpist

Prace s predpisy

Pouzivani pouze pfednastavenych predpisi

Zaznamenavani vlastnich piedpist

Editace piedpisi

Sestavovani piedpisii od zadatku

Prace s prednastavenymi predpisy
Piedpisy ,,Template*

Dalsi pired vené predpisy

Zaznam vlastnich predpist

Rady pro vytvéfieni predpisi

Piiklady zaznamenanych predpisi

Spousténi predpisl pomoci tlacitek a klavesovych zkratek

Jak se sestavuji predpisy

Pouzivani online pFiru¢ky Corel Script
Seznameni s pFikazy programu Corel Script

Vytvareni vlastnich dialog|
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Kapitola: 19

Ostatni pomocnée programy

Strucny obsah

V této kapitole

Program CorelCapture

Vytvoreni snimku obrazovky

Nastaveni voleb Activation.

Urceni oblasti pro sniméani v programu CorelCapture
Uréeni umisténi pro nasnimany obrazek

Uréeni zptisobu zpracovani snimku obrazovky.

Pojmenovini a uklddéni soubori

Nastaveni automatického pojmenovani
Sniméni kurzoru a umisténi okrajii kolem snimanych obrazku

Program CorelScan

Prvni spusténi programu CorelScan
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Kapitola: 20
CorelDraw a Web

Strucny obsah

V této kapitole 581

Pfiprava obrazki pro webovské stranky
Prevadéni obrazkii na 256 barev
Optimalizované palety aplikace CorelDraw pro Internet
Ténovini,

Navrh webovskeé stranky
Uéime se jazyk HTML
Navrhoviéni atraktivnich webovskych stranek

Zméiite mémé jednotky na pixely
Nepreplitujte svoji domovskou stranku
Jednoduché webovské stranky
Nabidnéte nejdfive miniatury a poté celé obrazky na samostatnych strankach....
Poutzijte uzite¢né applety jazyku Java
Vybér aplikace pro ndvrh webovské stranky
Corel WordPerfect Suite 7
Claris Home Page
HoTMetaL Pro 3.0
Backstage Designer od firmy Macromedia
InContext Spider 1.2
Microsoft Front Page
Netscape Navigator Gold

Vytvareni webovskych stranek pomoci aplikace CorelDraw
Paleta barev pro webovské stranky v aplikaci CorelDraw.
Tvorba URL v dokumentu aplikace CorelDraw
UloZeni dokumentu jako soubor HTML
Vybér rozliseni a nastaveni formatu GIF pro webovskou strinku

Testovani webovské stranky

Aplikace CorelDraw a jazyk Java
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Kapitola: 21
Priprava grafiky pro
multimédia

Struény obsah

V této kapitole

Prace s 256 barvami
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Kapitola: 22
Prenos a sprava dat

Strucny obsah

V této kapitole

Prenosna datova média

SCSI

SCSI versus paralelni port

Spousténi programi

D¥ive nez koup

MoZnosti pF ého ukladani

Jednotka Iomega Zip

Jednotka SyQuest EZ.........

Jednotka Iomega Bernoulli

Jednotka SyQuest

Jednotka Jaz

Technologie zapisovatelnych CD

PKZIP

Souhrn
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Prace s textem 139
Retézcovy text 139
Zména mezer mezi znaky a slovy. 139

Zména fadkovéni 140
Pretahovani znakt mimo Géafri 142
Zarovnani textu podél kfivky 142

Prevod textu na kiivky 146
Odstavcovy text 147
Formatovéni textu pomoci panelu vlastnosti 150
Uprava textu pomoci obalky 151
Vlastnosti pisem 153
Specidlni znaky 153
Dlouhé poml¢ka (—) 154
Uvozovky 154
Vestavéné zlomky 155

Pravni znaky 156
Odrazky 156
Ozdobné znaky 157
Inicialy 157
Mezery mezi znaky a slovy 158
Uprava mezer mezi pismeny a slovy 158
Uprava mezer mezi uré&itymi znaky 159
Mezery mezi Fadky 159
Souhrn 161
5. Prace s barvami a vyplnémi 162
V této kapitole 163
Barevné modely 164
RGB 164
CMYK 164
HiFi (LAB) 165
Systémy shody barev. 166
PANTONE Matching System (PMS) 166
DalSi systémy shody barev 170
Spravce barev 17
Barevné prostory CIE 171
Jak pracuje Sprive barev 172
Stupnice 172

Profily 172
Omezeni systémi pro spravu barev 173
Priprava na pouziti Spravce barev 173
Kalibrace vystupnich zaFizeni 175
Kalibrace monitoru 176
Kalibrace skeneru 178
Kalibrace tiskarny 182




Pouzivani Spravce barev

184

Palety barev 186
Pridavéni a odstrafiovani barev 187
Tvorba novych palet barev 189

Styly barev 190
Vytvoreni stylu barev 191
Vytvoreni vztahu rodi€ — potomek 192

Ruéni metoda 192
Automaticka metoda 193

Prechodové vypiné 194
Dvoubarevné duhové vyplné 194
Prednastavené vyplné 195
Kroky prechod 195
Stied, hrana pro piechod a ihel vypIné 196

Uprava stfedového bodu 196
Zména vypIné hrany. 197
Prizpiisobeni Ghli ptechodovych vyplni 202
Vytvoreni vicebarevnych prechodovych vyplni 202

Preddefinované vzory a textury 204

Poutziti rastrovych vyplni 204
Dvoubarevné rastrové vyplné 204
Plnobarevné rastrové vyplné 207

Pouziti textur 207

Postscriptové textury 208

Souhrn 209

6. Automatickeé specialni efekty 210

V této kapitole 211

Perspektiva 213

Obalky 216
Vytvaieni obélek 218
Odstranovani obalek 220

Vysunuti 220
Rizeni hloubky vysunuti. 222
Otadeni vysunutych objekti 223
Nastaveni stinovani vysunutych objektii 225

Prechody 225
Pouziti pFechodu pro tvorbu stinovani 225
Pouziti nistroje Interactive Blend 228

PowerClip 230

Cocky 231




Poutziti rozbalovaciho panelu Lens

231

Vybér éotky 232
Nastroj Interactive Transparency. 234
Otéageni a zkoseni objektl 235
Méritko a zrcadleni 236
Rastrové efekty 238
Souhrn 240

7. Tisk a prezentace 242
V této kapitole 243
Frekvence a rozlieni rastru 244

Frekvence rastru 244

Rozliseni 245
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Rychlé tiskové reprodukce
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