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Formatovani
textu

V poslednich nékolika letech vznikal ohromny tlak na
oddeéleni struktury webové stranky od jejiho vzhledu.
Cést z tohoto presunu zpiisobila, Ze prvek <font> se
dostal do pozadi, protoze jeho misto zaujaly v soucasné
dobé oblibené CSS (kaskadové) styly. CSS styly nabizeji
preciznéj$i a flexibilnéjsi alternativu k prvku <font>.
Z tohoto diivodu v zddném z kédu z této knihy prvek
<font> nenaleznete.

Tato kapitola vam ukaze jak fidit formatovéni textu va-
$ich webovych stranek za pouziti CSS styli a zékladnich
forméatovacich XHTML prvki (mimo prvku <font>).
Naucite se jak nastavovat fezy fontt, jako jsou tu¢ny, kur-
ziva ¢i podtrzeny, velikosti fontti, barvy nebo fezy, jako
jsou Times Roman, Helvetica, Arial apod. Také se naucite
jak vytvaret cislované i necislované seznamy ¢i seznamy
definic. Jestlize jste o téchto terminech jesté neslyseli, pak
se nebojte, v této kapitole budou vysvétleny podrobnéji.
Naudite se o dal$i funkci Dreamweaveru 8 - Flash textu,
ktery vam umozni pouziti jakéhokoliv stylu, aniZ byste
si museli délat starosti s tim, jak se bude zobrazovat na

jinych platforméch.
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Tabulky

Tabulky byly po mnoho let de facto jedinym moznym
ndstrojem pro tvorbu layoutu (rozvrzeni) webovych
stranek. Prestoze nikdy nebylo zamysleno, aby slouzily
k tomuto ucelu, jsou k tomuto tcelu pouzivany dodnes.
Tabulky, sklddajici se z fadki a sloupct, které se protina-
ji a tvofi tak buriky, byly ptivodné navrzené jako nastroj
webdesignera k zobrazeni a organizaci diagramu a dat.
Autofi pavodnich HTML specifikaci, ktefi vytvéreli spe-
cifikaci tabulek pro pouziti na webu, neptredpoklédali, ze
je vyvojari budou pouzivat pro veskeré rozvrzeni stranek
namisto pouhého zobrazovani textu nebo ¢isel. Nau¢ime
se obéma zplsobum pouziti tabulek: pro formétovéni
dat a pro rozvrzeni, tedy pro moznost umisténi riiznych
zakladnich prvki stranek. Ackoliv CSS styly nabizi nové
(a systematicky lepsi) zptisoby usporadani vasich stranek,
které se naucime v kapitole 9, ,, Tvorba layoutu®, tabulky
poslouzi k velmi rychlému a u¢innému vytvoreni layou-
tu, dobfe zobrazovanému vétsinou prohlizect. Tato kapi-
tola vam ukéze jak vytvéfet uZivatelské tabulky, vkladat
fadky a sloupce, posouvat hranice a jak je pouzivat pro
ucely formatovéni a tridéni. Nauc¢ime se také jak pouzi-
vat tabulky pro zarovnavani a umistovéani obrézku. Prace
s tabulkami je velmi dilezitou pochnikou pfi tvorbé we-
bovych strdnek a Dreamweaver 8 vam nabizi vynikajici
moznosti jejich ovladani a techniky pro jejich zvladnuti.
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Layout stranky

V tradi¢nich programech pro sazbu, jako jsou Adobe
PageMaker, Adobe InDesign a Quark XPress, povazu-
je vétsina lidi za samoziejmost, ze mohou bloky textu
a obrdzky umistit témér kamkoliv na stranku. Standardni
moznosti jazyka XHTML bohuzel nenabizi zidné prvky,
které vim umozni snadné pozicovani prvki. V predchozi
kapitole jste se naucili pouzivat tabulky k vodorovnému
i svislému umistovani prvki na webové stranky za pou-
ziti nastaveni tabulek, ale vytvoreni zékladni tabulky vam
jesté neddva tu presnost, kterou mate v tradi¢nich pro-
gramech pro tiskovou sazbu. Tento problém vede mezi
ndvrhati webovych stranek ke zna¢nému zklaméni.

Nastésti ma Dreamweaver 8 zabudované funkce, které
vam pomohou s praci na pfesném umisténi vaseho tex-
tu a obrazkd. Naucite se jak zarovnat obrazky pomoci
predloh layoutu a vrstev, které pak mizete prevést na ta-
bulky, jez mohou byt zobrazeny témér véemi prohlizeci.
Dreamweaver 8 ma funkci pro alternativni rozvrzeni,
kterd se nazyva buriky layoutu (layout cells) a kterd vim
da uplnou svobodu pozicovini za stile odpovidajicich
pravidel pro XHTML tabulky! Naucite se nékolik tech-
nik, které vam umozni rozmistit prvky kdekoliv na we-
bové strance, mezi néz patii zdstupné obrazky a vrstvy,
prevody vrstev na tabulky a prace s tabulkami a burikami
pro layout. Po dokonceni téchto cviceni se budete moci
sami rozhodnout, kterou metodu pfi tvorbé strének
upfednostnite.
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Pokud se v minulosti nékdo dival na vase webové stran-
ky, védéli jste, Ze se na né diva kdesi na pocita¢i. Mél mi-
nimalné 15palcovy monitor a pouzival jeden ze étyf nebo
péti webovych prohlizect. A taky pouzival pocita¢ Mac
nebo Windows PC a to bylo vie. Diky tomu bylo snad-
né navrhnout strénku tak, aby se vesla do téchto docela
skromnych parametri. Ale jak je svét stale vice propojen,
pristupuji uzivatelé k Internetu se stile mensimi a riz-
norodéjsimi zatizenimi. Na vas web se dnes da pristupo-
vat z Macu, PC, PDA zatizeni, mobilniho telefonu nebo
dokonce i z lednicky (no vazné, ted nezertujeme). Tyto
zmény v internetovych vodach pravé zacinaji a zacinaji se
vkrédat do kazdodenniho Zivota tviircli webovych stré-
nek. Jak tyto zmény narstaji, bude po viés stéle vice vy-
zadovén navrh i pro jind zafizeni nez jen pro obrazovku

pocitace, na kterou jste zvykli.

Kapitola 10 : Navrh stranek pro alternativni vystupni zafizeni
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Aktivni tlacitka

Jednim z klicovych kol pfi ndvrhu webu je vytvoreni
grafiky, kterd jasné fekne jak se strankami webu pohybo-
vat. Grafika aktivnich tladitek, kterd se méni, kdyZ na né
najedete mysi, je vhodnd pro dodani vizudlnich prvki,
které zabezpedi, Ze vasi navstévnici budou védét, ze pri-
slusny obrazek ma urcity vyznam nebo Ze je to odkaz.
Grafika aktivnich tlacitek je vybornd i v piipadé, kdy jste
omezeni prostorem a kdy vim pomiize zménou grafiky
ziskat vice prostoru pro informace. Napriklad mizete mit
tlacitko nadepsané Sluzby, které se po umisténi mysi nad
toto tla¢itko zméni na vycet poskytovanych sluzeb.

Co si ale mozna neuvédomujete, je to, Ze aktivni tlacit-
ka nejsou jen XHTML. Aktivni tlacitka jsou kombinaci
XHTML a JavaScriptu. JavaScript umoziiuje prohlizeci
vykonévat i takové akce, kterych neni mozno dosiahnout
pomoci prostého XHTML kodu.

Dreamweaver 8 automaticky vytvori veskery nezbytny
kéd JavaScriptu, aniz byste néco museli psat nebo do-
konce aniz byste museli viibec rozumét tomu, jak jsou
tlacitka tvoreny. I kdyz se ale s JavaScriptem blize seznd-
mite, budete nejspi$e pokracovat v pouzivani moznosti
Dreamweaveru 8 pro tvorbu aktivnich tlacitek, protoze
vam usetfi doslova celé dny préce. Diky tomu je funkce
Dreamweaveru 8 pro tvorbu aktivnich tlaéitek uzite¢na
jak pro navrhire, tak i pro programatory.



320

Prohlizeni kédu

Moznosti rezimu Code
Upravy v médu Code
Nastrojova lista Code

Pouziti funkce Code Collapse
Pouziti Quick Tag Editoru

Pouziti funkci Tag Editor
a Tag Chooser

Prace se snippety

Kapitola 12 : XHTML

321

325

327

330

332

337

340

345

XHTML

Zacatecnici se Casto ptaji, jestli je pro GspéSného névr-
hére webti nutnd znalost XHTML. Jesté pred nékolika
lety by byla jednozna¢nd odpovéd ,ano®, protoze pro
tvorbu stranek nebyla jina alternativa nez psani XHT-
ML/HTML kédu. Nicméné od doby nastupu WYSIWYG
editort, jako je Dreamweaver 8, jsou tvirci webt pred
psanim kédu uchranéni a mohou tvofit webové stranky
v plné vizudlnim prostiedi. Segment WYSIWYG editorti
zpiistupnil moznost tvorby webovych stranek témér kaz-
dému. Nicméné véfime, Ze zakladni znalost XHTML je
pro profesiondlni praci s tomto oboru minimalné velkou
vyhodou. Tato kniha neni zaméfena na vyuku XHTML,
ale i vy sami se jej muzete udit tim, Ze si pfi vizudlni tvor-
bé stranek v Dreamweaveru 8 budete neustale prochazet
kéd stranky.

Dreamweaver 8 vam déva tfi rizné médy pohledu na
okno Document, kombinujici to nejlepsiho z vizudlniho
prostredi a prostfedi pro tvorbu kédu. Pohled Design
je vizudlni prosttedi WYSIWYG editoru, kde budete
délat nejvice prace. Pohled Code vam umozni vyuzivat
Dreamweaver 8 jako plnohodnotny textovy editor spe-
cializovany na tvorbu XHTML, jako jsou tfeba BBEdit
nebo HomeSite. Pohled Split vim umozni pracovat jak
s kodem, tak i s vizudlnimi prvky stranky v jediném okné
Document.
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Formulare

Formuldfe jsou jednim z nejdulezitéjsich prvka webo-
vych strdnek, protoze umozni vasim navstévnikiim inter-
akci s vadimi strankamii. Formulafe mohou byt shodné
s témi, na které jste zvykli z realného svéta (ted mame na
mysli tfeba formuldt pro pojisténi auta nebo dokumenty
pro vyfizeni pujcky), ale Ize je pouzivat i na zajimavéjsi,
cisté webové zdlezitosti, jako je napf. hlasovani, ndvstévni
knihy ¢i celé e-shopy. Obecné vzato jsou stranky s formu-
lati mnohem interaktivnéjsi standardni statické HTML
stranky, protoze umoznuji prebirat a schranovat infor-
mace, a ziskdvat tak zpétnou vazbu od vasich uzivateld.
Tvorba formulafi zahrnuje dvé hlavni ¢asti: tvorbu
objektii formularte (textova pole, zaskrtdvaci policka, tla-
¢itka pro odesildni (Submit) apod.) a zabezpeceni sprav-
né funkce formuldfe. Tato kapitola bude zaméfena na
vytvareni objekti formuldfii, ne tedy na programovani,
které je potfebné pro prenos dat na server a ze serveru
- data zaslana formuldfem musi na strané serveru néjaky
mechanusmis zpracovat. Tvorba formulaft proto bohu-
zel zahrnuje i programovani, které je véak mimo rozsah
vykladu této knihy. Téma formuldf se vim muze zdat
nudné, ale ve skutecnosti jsou hlavnim prvkem, kterym
se Internet odliSuje od papiru a publika¢nich médii mi-

nulosti.
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Behaviory

Dreamweaver 8 pouziva termin behavior pro své pred-
pripravené skripty napsané v jazyce JavaScript, které
doplnuji XHTML o funkce, které sim XHTML kod
nedokaze svymi prostfedky zvlidnout. Dreamweaver
8 nabizi rizné behaviory, které vim umozni provadét
viechny ty skvélé véci, jako je napriklad otevieni prohli-
zeCe v mensim okné nebo detekovani verze prohlizece
u navstévniku stranek.

Macromedia Extension Manager vim umozni snad-
nou instalaci a odebréni dalSich behaviord (ve formé
rozsiteni — extensions) z Dreamweaveru 8. Ve star$ich
verzich Dreamweaveru jste si aplikaci Extension Mana-
ger museli sami stdhnout a nainstalovat. V Dreamweave-
ru 8 je Extension Manager predinstalovany a pfipraveny
k pouziti.

Tato kapitola vim ukdze jak vyuzit nékteré z beha-
viord, které nabizi Dreamweaver 8 pfimo v zdkladni
dodévané verzi. Také se dozvite jak si stahnout dalsi
behaviory, které jsou volné k pouziti na online sluzbé
Macromedia Exchange, kterd schranuje stovky doplikt

pro Dreamweaver 8.
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Integrace
S programem
Fireworks

Névrh a vyvoj webovych strinek nemusime provadét
pouze v Dreamweaveru samotném. V nékterych chvilich
budete potfebovat graficky editor pro vytvofeni nejriiz-
néjsich obrazku, tlacitek a dalsich vizudlnich prvka pro
vase stranky. Mohli byste si najmout grafika, ktery by pro
vas pripravil kompetni design stranky, ale pokud si bu-
dete chtit grafiku vytvofit sami, je s Dreamweaverem 8
vhodné pouzit integrovany graficky editor Macromedia
Fireworks. Program pfi exportu obrazki z Fireworks 8 si
umisti ¢ast dat do samostatného dokumentu, stejné jako
pii vytvoreni samostatného grafického souboru. HTML
kéd generovany Fireworksem 8 je snadno srozumitelny
Dreamweaveru 8, takze oba tyto nastroje spolu velmi
dobte spolupracuji. Navic, pokud potiebujete ve vasich
obrézcich provést jen néjaké drobné tpravy, obsahuje sa-
motny Dreamweaver 8 velkou sadu nastroji Fireworksu.

V této kapitole se naucite jak do vasich XHTML stra-
nek vlozit grafiku vytvorenou ve Fireworks 8, jak ve Fi-
reworks 8 upravovat obrazky z Dreamweaveru 8, jak pou-
zivat ndstroje Fireworks zabudované do Dreamweaveru 8
pro upravy grafiky, jak vkladat aktivni tlacitka vytvofend
ve Fireworksu 8 a je$té mnohem vice. Dreamweaver 8
a Fireworks 8 byly navrzeny tak, aby vam zajistily dob-
fe integrované pracovni prostedi pro ndvrh, vytvareni,
tipravy, optimalizaci a umistovani webové grafiky do va-
$ich XHTML stranek. Dreamweaver 8 a Fireworks 8, stej-
né jako jing a jang, by mély byt pohromadé.
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Kapitola 16 : Sablony a polozky knihovny

Sablony
a polozky
knihovny

Dva z nejtéz$ich tkola tviirci webovych stranek jsou
udrzeni konzistentniho vzhledu celého webu a provadé-
ni aktualizaci obsahu. S obéma témito tikoly vim mohou
pomoci $ablony a polozky knihoven, protoze diky nim
Ize sndze vytvorit jednotné stranky a jejich prvky. Umoz-
nuji také automatickou aktualizaci vice strdnek, pokud je
to potteba. Sablony jsou uzite¢né pro udrzeni jednotného
vzhledu celych stranek, mohou uzamknout barvy, fonty,
kaskadové styly, tabulky, obrézky a dokonce i behaviory,
zatimco ostatni ¢dsti dokumentu nechaji editovatelné.
Jakmile si jednou vytvorite Sablonu, mizete na jejim za-
kladé vytvaret stranky. Polozky knihovny jsou uZite¢né
pro prvky designu stranek, jako jsou naviga¢ni listy nebo
odkazy na autorskd préva. Jsou to malé kousky HTML
kodu nebo textu, které miizete vlozit kamkoliv na stranku
(at uz vychazi ze $ablony nebo ne). UZ brzy se v této ka-
pitole dozvite o rozdilech mezi témito dvéma funkcemi

Dreamweaveru 8 spolu s praktickymi cvi¢enimi.
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Co je panel History? 443

Pouziti panelu History
pro Zpét/Znovu 444

UlozZeni krok( historie do prikazu 447

Pouzitf prikazu Find and Replace 449

Kapitola 17 : Automatizace tloh

Automatizace
uloh

Jestlize tvofite webové stranky, pomérné rychle zjistite,
ze vase prace vyzaduje velké mnozstvi neustile se opa-
kujicich a neuvéfitelné nudnych tkoli. Dreamweaver 8
mé nastésti nékolik funkci, které vim pomohou mnoho
z téchto nudnych kol zautomatizovat. Mezi né patfi
funkce panelu History, uzivatelské funkce a ptikazy. V té-
to kapitole se dozvite vice o panelu History, ktery si umi
zapamatovat a zopakovat kroky, které jste v Dreamwea-
veru 8 pri tvorbé stranek provadéli. Kroky zaznamenané
v tomto panelu muZete znovu prehravat, coz je Gzasny
zpusob jak zautomatizovat opakujici se tikoly bez toho,
aniz bychom je museli programovat. Tato kapitola vim
také piedvede vybornou funkci Find nad Replace (najdi
a nahrad), diky které muzete efektivné provadét zmeény
na aktudlni strénce, na vice strénkdch nebo na celém
webu. Také budete pracovat s jednim z predvytvorenych
prikazt, ktery se doddva s Dreamweaverem 8: Create

Web Photo Album.
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W3C Accessibility Guidelines —
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Dostupné obrdzky 458
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Objekty pristupnych formuldrt 462

Kapitola 18 : Pristupnost

Pristupnost

Pfistupnost je v soucasném svété webdesignu jednim
které budou pristupné kazdému, vcetné lidi s riiznymi
postizenimi. Pfi sou¢asném tlaku na prosazovani zakona
Section 508 musi tviirci webu myslet nejen na to, aby byly
jejich stranky graficky zajimavé, ale musi byt také ,,dostup-
né". Tento zakon plati hlavné pro stitni orgdny nebo $ko-
ly a samoziejmé toto plati predevsim pro USA. Ma takeé
ptimy dopad na spoustu dal$ich méné vyznamnych web.
Ale i bez ohledu na zdkon by mél kazdy webovy navrhar
vytvaret stranky tak, aby byly co nejdostupnéjsi.

Nez se zatnete ucit v Dreamweaveru 8 podrobnosti
o pfistupnosti, je dulezité si nejprve vymezit, co vlastné
termin ,pfistupnost” znamend a co neznamena, zvlasté
s ohledem k webdesignu. Ve svété webu znamena pii-
stupnost online obsah, ktery mtize byt pouzivan i lidmi
s postizenimi. I kdyz toto je pfesnd definice, berte ji je-
nom jako jednu z ¢asti pristupnosti.

Vytvoreni pristupného webu neznamena, ze jej udélate
dostupny pouze lidem s postizenimi, ale Ze jej udélite
dostupnéjsi vsem lidem navstévujicim vase stranky, tedy
i tém bez postizeni, i tém s postizenim. Pokud naptiklad

pouZzijete postup, ktery vas web ucini dostupny i lidem
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Vyzadované zasuvné
moduly prohlizece

Vlozeni zvuki

Vkladani multimedialnich
soubor(

Vlozeni Flash obsahu

Flash Video

Kapitola 19 : Vkladani objekti
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Vkladani
objektu

V pribéhu lekei v této knize jste se naucili spoustu roz-
manitych véci, ale stale jesté zbyva dalsi dulezitd funkce
Dreamweaveru 8, o které byste se méli dozvédét - o praci
s multimedialnimi objekty. To jsou v pojeti Dreamwea-
veru objekty, které muzete vklddat na stranky a které
bézné vyfaduji k prehravanini v prohliZeci nainstalovany
zdsuvny modul (plug-in), jako je napf. flashové anima-
ce, QuickTime nebo Shockwave videa i objekty, javoveé
applety, Active X atd. Zasuvné moduly jsou specialnim
rozsifenim programu nainstalované ve vaem prohlize-
¢i, které umoznuji uZivatelim prohlizeni obsahu stranek,
ktery vychézi z technologii téchto rozsifeni, jako jsou
Flash, Shockwave, Real Audio, Quick Time a pod.

V této kapitole se dozvite jak objekty médii pridévat
do vasich webt a jak pouzivat jimi vyzadované zasuvné
moduly. Také se naucite jak v Property Inspectoru nasta-
vovat jejich parametry, abyste mohli fidit, jak a kdy bu-
dou prehrané.

Ale jak se tato oblast webového publikovani muze zdat
zajimava, je tfeba také fici, Ze je to také oblast webu, kde
hraji velkou roli rozdily s kompatibilitou mezi jednotli-
vymi prohlizeci. Ne kazdy uzivatel ma nainstalovany ten
stejny zdsuvny modul pro podporu prehravani objekti
médii, navic nékteré zdsuvné moduly mohou na Macu
fungovat jinak nez v prostfedi Windows. Dreamweaver 8
vam pfi préci s timto obsahem na strankach velmi pomii-
ze. Jestli se s né¢im budete potykat, pak to budou ome-
zeni webu.
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Publikovani
webu

Jedna véc je webové stranky navrhnout a vytvorit, ale
zpfistupnéni vasich stranek, aby se na né mohli podivat
i ostatni, to je véc uplné jind. U jinych knih jsme vzdy ci-
tili, ze jim néco chybi, a to konkrétni instrukce, které by
popisovaly jak pfistupovat k webovému serveru, jak na
néj nahravat a jak aktualizovat soubory. Do této chvile
jste byli nuceni se s timto procesem poprat sami, coz pro
véas mohlo byt dost frustrujici. Nastésti vds tato kapitola
provede procesem nahrédnim strinek na redlny webovy
server. To znamend, Ze vasi kolegové, vase rodina i prd-
telé si budou moci na Internetu prohlédnout vysledky
vaSeho snazeni.

Tato kapitola vam ukéze jak si vytvorit bezplatny webovy
ucet na serveru PHP5.CZ a jak pouzit Dreamweaver 8
pro nahrani stranek na server, aby si je na Internetu mohl
kdokoliv prohlédnout. Jestlize si nechcete toto cviceni
procvicit iplné presné, nemusite si vytvaret ucet na ser-
veru Tripod. Pokud uz mate vlastni webovy tcet, miizete
se pfe¢tenim této kapitoly naucit pouzivat stejné tak i ten
vas. At tak nebo tak, tato kapitola vam ukdzZe jak si nasta-
vit predvolby FTP pienosti a jak pomoci Dreamweaveru
nahrat vase stranky na webovy server.
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Technicka podpora 497
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Dodatek A : Technicka podpora a casté dotazy

Technicka
podpora a casté
dotazy

Jestlize pfi zkouSeni cviceni z této knihy narazite na
néjaké problémy, méli byste najit odpovéd v éasti Casté
dotazy: feSeni problémul. Jestlize zde pottebné informace

nenajdete, pouZzijte kontakty z ¢asti Technicka podpora.
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lynda.com: Vyukové zdroje 501
Flashforward konference 502
Online zdroje 502

Webové stranky 503

Knihy 503

Zdroje
informaci pro
Dreamweaver 8

Pro uzivatele Dreamweaveru existuje spousta zdroju
informaci. Mate na vybér mezi mnozstvim diskuznich
které vam opravdu pomohou dostat se ke spousté novych

informaci.

Dodatek B : Zdroje informaci pro Dreamweaver 8
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Spravce rozsiteni 505
Instalovani rozsiteni 505
Deaktivace rozsifeni 507

Qdinstalovani rozsiteni 507

Dodatek C : Instalace rozsifeni

Instalace
rozsireni

Ackoliv je Dreamweaver 8 velice komplexni aplikace
se spoustou moznosti, nemiize nabidnout v§echno pro
vSechny a navic, kdo by to chtél? Kdyby Dreamweaver
zkousel zvlidnout vie a pro vSechny, u vétsiny z nich by
asi propadl. Nicméné vedouci osobnosti ve firmé Macro-
media (resp. Adobe) udélali Dreamweaver 8 rozsifitelny,
coZ znamena, Ze je mozné rozsifit funkce Dreamweaveru
zdsuvnymi moduly od dalsich firem, které jsou nazyvany

rozsiteni.

Rozsifeni mohou pridavat behaviory, ptikazy, néstro-
jové listy a serverové behaviory a dokonce mohou zménit
zptsob chovéni jadra Dreamweaveru. Kazdé rozsifeni je
sadou HTML kédu, JavaScriptu, CSS kédu nebo dokonce
DLL knihoven, které dohromady vytvati nové a GZzasné
funkce. Ve zlatém véku Dreamweaveru 4 jste si museli
veskerou instalaci rozifeni obslouzit sami. Vse bylo
0 ,zkopirovani souboru A do slozky B a nakopirovani
souborti C, D a E do slozky F“ S Dreamweaverem MX
prisel i Extension Manager (spravce rozsifeni), ktery

véechnu tuto préci pfevzal na sebe.
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ZacCiname

Tuto knihu bychom mobhli za¢it mnoha cvic¢enimi a pfi-
mo vas tak uvést do prace s Dreamweaverem 8, bez
jakékoliv pripravy. Ale pak byste byli jako slepi letci,
bez porozuméni zékladnim pojmim webu, jako jsou
XHTML, CSS, DHTML, XML ¢i JavaScript. Misto toho
tedy zacneme s definicemi, koncepty a pravidly, které vim
pomohou zvlddnout aktivni vyuku Dreamweaveru 8. Jest-
lize uz néco z toho zndte, muzete si danou pasiz pouze
zbézné prohlédnout, nebo hned prejdéte na cviceni v dalsi

kapitole.
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Vlastni nastavent

Prohlidka pracovniho rozhranf
UloZeni pracovniho prostredi
Predvolby

Prednastavené velikosti oken

Definovani standardniho
prohlizece

Kldvesové zkratky
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Prostredi

Opravdu mdme radi prosttedi Dreamweaveru (to aby-
chom neplytvali slovy). Zadny jiny HTML editor nena-
bizi prostiedi robustniho editoru s tak vykonnym a intu-
itivnim rozhranim. Abyste se v jinych HTML editorech
dostali ke v§em funkcim, musite oteviit spousty oken
a panelt riiznych velikosti a stale ty spravné néstroje hle-
dat. Ovéem Dreamweaver pouziva systém nastavitelnych
paneli a skupin panelii uzptsobenych podle vasich po-
treb v zavislosti na tom, co pravé délate. Tim $etfi misto
na obrazovce a uzivatelské rozhrani ¢ini snazsi pro nau-
Ceni. Prestoze miize byt prostfedi Dreamweaveru zpocat-
ku trochu odstrasujici, je jeho pochopeni pravdépodobné
jednou z nejsnazsich véci, kterd vas ceka.

Tato kapitola vés provede zdkladnimi koncepty rozhrani
programu. Navic vam také sdélime, jak si nastavit vase
oblibené nastaveni Dreamweaveru 8 v predvolbach
a konfiguracich.

Mozna se u nékterych ze cvi¢eni krok za krokem, kterd
jsou déle v této kapitole, trochu zapotite, ale tuto kapitolu
byste si méli projit nejdiive, abyste se seznédmili s nastro-
jovymi liStami, panely a okny, kterd budou déle pouziva-

na v celé knize.
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Sprava webového
prostoru

Ti z vas, ktefi jiz néjakou webovou stranku vytvorili, bu-
dou zcela jisté souhlasit, ze jednou z dulezitéjsich aktivit
pri tvorbé webu je sprava souborti. A ti z vés, na které
va$ prvni vytvor jesté ceka, jsou urcité zvédavi, co ze to
ta ,sprava soubor® je. Sprava soubori je organizace
a struktura slozek a jmenné konvence vsech webovych
stranek a grafiky obsazené ve vasi webové prezentaci.
Tvorba takového mnozstvi dokumenti vyzaduje alespon
néjakou disciplinu, protoze kazdd samostatna webova
stranka se obvykle sklada z vétsiho mnozstvi CSS styld,
médii a obrazovych soubort, a to nemluvime o vzdjem-
nych odkazech mezi témito soubory.

Vétsina lidi, aby se vyhnula obtizim se zvlidanim
tohoto mnozstvi souborti, buduje webové strinky na
lokdlnim pevném disku a teprve poté, co maji viechno
hotovo, nahraji veskeré soubory na webovy server, kde
pak mohou byt online prohlizeny. Reknéme, Ze jste si na
svém pevném disku vytvorili slozku, nazvali ji HTML
a pak jste vytvorili dalsi slozku nazvanou graphics. Kdyz
do téchto dvou slozek ulozite své stranky a grafické sou-
bory, méli byste pfi nahravéani téchto soubord na sviij
web dodrzet presnou adresafovou strukturu, aby se vim
nerozpadly vzajemné odkazy. V této kapitole se naucite
jak se takovymto problémiim vyhnout pomoci moznosti
Dreamweaveru 8.
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Zaklady

Jestlize pattite mezi ty netrpélivé, pak je tato kapitola to
pravé, na co jste cekali. Nasledujici cviceni vds nauci jak
zacit s Dreamweaverem 8, a to vCetné vytvireni a uklada-
ni strdnek, vklddéni a zarovnavani obrazku a textu, obréz-
kovych i textovych odkazii, definovani vlastnosti stranek
pomoci CSS a vkladani meta informaci, jako jsou klicova
slova a popisy pro vyhledavaci servery. Uéelem této kapi-
toly neni nautit vas o webu nebo Dreamweaveru 8 viech-
no, spiSe ma za cil sezndmit vas s programem pomoci vy-
tvoreni jednoduché stranky a provadéni dalsich béznych
ukoni spojenych s tvorbou webu. Zbytek této knihy bude
podrobnéji zaméten na jednotlivé z téchto oblasti. Moz-
na se muze zddt, ze takové mnozstvi materidlu nebude
mozné zvlddnout, ale Dreamweaver 8 na$tésti vétSinu
z téchto operaci zjednodusuje na pfistup pres menu nebo
pies klepnuti na tlacitko.

Nez s touto kapitolou skonéite, budete mit zakladni
predstavu o Dreamweaveru 8 a budete nasmérovani tou
spravnou cestou k pochopeni rozhrani programu pro vy-
tvareni stranek i celych webu. Nésledujici cvi¢eni budou

kapitolach.
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Odkazy

Je jesté nékolik zpusobu tvorby odkazi, o kterych jste
se jesté nedozvédéli. V této kapitole se dozvite o funkci
Point to File (ukaz na soubor), kterd vim umozni uka-
zat na soubor v panelu Files a diky tomu snadno vytvorit
odkaz. Dal$im typem odkazu je odkaz na e-mail. Tento
zvlastni druh odkazu po jeho aktivaci spusti vas e-mailo-
Vy program a vytvori novou zpravu, kde bude automatic-
ky zadana adresa prijemce. Dal$im odkazem, o kterém se
dozvite, je tzv. navésti, které funguje stejné jako normalni
odkaz s omezenim na aktudlni stranku, diky ¢emuz vim
umozni preskakovat na riizné casti dlouhé stranky. Po-
slednim typem odkazu, ktery vam tato kapitola predstavi,
je odkaz na soubor, ktery vim umozni ke strdnce pfi-
pojit odkazy na dal$i soubory, jako jsou nejriiznéjsi do-
kumenty ve formétu PDE, archivy SIT ¢i ZIP apod. Toto
véechno zni dost abstraktné, ale poté, co se do této kapi-
toly zahloubite a vSe si sami osahate, zjistite, Ze princip je

velice jednoduchy.



116

Specifikace CSS styll
Kaskadova ¢ast tabulek stylt
Anatomie tabulek styld

CSS a vlastnosti stranky

Exportovani a odkazy
na externi CSS styly

Panel CSS Styles

CSS Selektory

Selektory typu — Type
Vytvoreni selektoru typu
ID selektory

Viytvoreni ID selektoru
Selektory tridy
Vytvoreni selektoru tiidy

Viytvoreni CSS aktivnich
tlacitek pomoci pseudo-trid

Kapitola 6 : Kaskadové styly

117

117

118

119

127

133

136

137

138

147

148

156

157,

163

Kaskadové styly

CSS (tabulky kaskddovych styli) jsou standardem de-
finovanym konsorciem World Wide Web (W3C), ktery
vam umozni oddélit vzhled vasich strének od samotného
obsahu. Diky tomu miizete vyvijet XHTML dokumenty,
které nevédi nic o svych barvich, fontech, dokonce ani
o tom, kde by jednotlivé prvky mély byt umistény. Vsech-
ny informace o obsahu a stylu se fidi podle pravidel de-
finovanych v (zpravidla externim) CSS souboru. A pro¢
byste to méli délat pravé takhle? Tak napriklad, pokud
byste chtéli, aby veskery text ve vaSem dokumentu byl
modry a vSechny titulky byly zelené, museli byste ve stan-
dardnim HTML projit vSechny prvky stranky jeden po
druhém a prifadit jim barvu pouzitim znacek <font>,
které vsak mohou vasi stranku pékné rozhézet. Pti pouziti
kaskddovych styl miizete vechny prvky v celém doku-
mentu (nebo na celé webové prezentaci!) preddefinovat
na modrou barvu pouze zménou jediného CSS pravidla
a pak provést zase jen jeden krok pro prepnuti nadpisi
na zelenou. CSS muzete pouzit dokonce i pro ovladani
barvy pozadi nebo obrizku pozadi stranky. Specifikace
CSS nabizi lepsi kontrolu nad formatem dokumentu, nez
nabizeji XHTML znacky. Pomoci styli muizete uréit od-
sazeni mezi fadky textu (vysku rddku), a zadat je mtzete
v pixelech, bodech, jednotkich em nebo dokonce v pal-
cich. Viechno, co si jen prejete provést s formatovanim
textu, je mozné pomoci CSS styli.



