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1 Oviadani programvu

Seznamtie se

Menu programu
Menu File — prace se soubory
Menu Edit — standardni prace s objekty
Menu View — voba pohledu a viditelnosti
Menu Layout — uspofadani stranky, styli a vrstev
Menu Arrange — uspofadani objekti
Menu Effects — specidlni efekty
Menu Bitmaps - prace s bitmapami
Menu Text — price s textovymi objekty
Menu Tools - ndstroje a pomticky
Menu Window — usporadani oken
Menu Help — napovéda
Nastroji je celd fada
A plovoucich roletek je také vic nez dost
Klavesové zkratky
Kontextové menu
Kontextové citlivy panel vlastnosti
Status Bar — praktickd véc

Prace se soubory
Prikazy pro praci se soubory
Otevreni souboru
Ulozeni souboru
A kdyz se chybicka vioudi?
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2 Kreslime usecky, krivky
a dalsi zakladni objekty 19

Pripraveni pracovni plochy 20
Nastaveni stranky 20
Nastaveni pravitek 21
Bez tuzky to asi neptijde 21

A kreslime! 21
Kresleni useécek 23
Kresleni lomené éary 23
Kresleni vuzavieného obrazce 24
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Zakladni obrazce 27

Uhdeiniky a clverce 28
Kresleni obdélniku z jeho stredu 29
Kresleni ctverce 29
Kresleni étverce z jeho roht 29
Kresleni ¢tverce z jeho stiedu 30

sleni elips a kruzni 30
Pouziti okraje jako pocatecniho bodu elipsy 30
Kresleni elipsy z jejiho stiedu 30
Kresleni kruznice 31
Kresleni kruznice z okraje 31

Kresleni kruznice z jejiho stredu 31

Prace s texiem

eckv text

Vytvoreni textového objekiu

aneb umeélecky — Artistic kontra odstavcovy — Paragraph text

Néco ma e f : 38
Editace texiu 39
Ty ké upravy textu - 3
Artistic Text — umeélecky text 40
Paragraph Text — odstavcovy text 44
Dalsi piikazy menu Text 47
olby pro praci s textem 48
rypinéni textu 48
textu do krivek 49
éankovy a vicerameckovy dokument 49
Modifikace znakt Tvoritkem 51
Aplikace Tvoritka na fetézcovy text 51



Zobrazeni dokumentu
Né?iroi ZOOM
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kovy néhled
PIné zobrazeni pouze vybranych objekti

Barevné korekce

o L]
Manipulace s objekty
Vybeér objekiu

Vybér vice objektit
Ruseni vybéra
Slouceni objektti do skupiny
Postupny vybér objekti
Vybrini objektu ze skupiny
Funkee hledani a nahrazovéani
Vyhledéani objekiv podie viastnosti
Najdi a nahrad
Posunovéni objekit
E yecnosini zéna a jemné po

pe suny

Posuny o presné zadanou vzdalenost
Omezeni posunti na svisly a vodorovny smér
Kopirovani objektu pii jeho posunovani

Duplikovéani objektu

Kionovani objekts

Vymazavéani objekiv

Editace objekiu

Protahovéani a zména méritka objekiu
Vodorovné protahovani
Svislé protahovéni
Protahovani se stoprocentnimi priristky
Protahovani objektu z jeho stiedu ven
Zachovani kopie pivodniho objektu

Zrcadieni
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Zmeéna meéritka objekiv

Zména velikosti objektu — Size

Zrcadleni objektu pomoci rohovych drzatek

Pouziti plovouci roletky pro zrcadleni a zménu méfitka
Rotace objekiu

Zména osy rotace objektu
Zesikmeni objekiu

Rotovini a zeSikmovani pomoci plovouci roletky Transform
Uziti panelu viastnosti pro transformace

Zarovnani objekiu
Pravidelné rozmisténi objekiu

Poradi objekiv

Barvy, barevna vypln

Barvy v programu CorelDRAW7Z a ve vystupu

Nastroje pro vypliovani objekiu
Které objekty je mozné vypliovat
Vyplinéni sedou a spojitou barvou
Model CMY
Model CMYK
Model RGB
Modely HSB a HLS
Dalsi prvky dialogového panelu
Barevnd paleta
Barevné palety
Spojité vypinéni pomoci plovouci roletky
Spojité vyplnéni pomoci spodni palety barev
Vypinéni barevnymi prechody
Problematika globalniho nastaveni kroki prechodu
Mald teorie tvorby prechodi
Prechod pomoci roletky Special Fill

Vyplnovani vzorem
Prace s dvoubharevnymi vzory
Plovouci roletka Special Fill
Galerie dvoubarevnych vzory
Pinébarevné vzory
Pinébarevny bitmapovy vzor vypinéni
Tvorba uzivatelskych vzoru
Vzor vytvoreny ze souboru
Vzor vytvoreny piikazem Create Pattern
Dvoubarevny vzor vytvofeny v internim editoru

CorelDRAW 7
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Kopirovani nastaveni vypinéni
na jiné objekiy

Styly barev

Obrysové pero a editace k¥ivek

Nastaveni viastnosti obrysového pera
Nistroj pro obrysy

Moznosti nastaveni implicitniho obrysu

Zména barvy obrysu

Zména Sirky obrysu

Nastaveni sipek

Volba typu éary

Nastaveni typu navazani car

Odlisna vkonéeni éar

Sekece Kaligrafie

Pouziti prednastaveni

Trochu teorie Uvodem

Moznosti editace krivek

Editace nerozhitych (neprevedenych na krivky)
objektu Tvoritkem

Prevedeni objekti do kiivek
Tvarovéni jednoduché krivky

NUZ a guma
Plovouci roletka a vyznam jejich prikazu

Elasticka editace

Automatické redukovani nadbyte¢nych uzli
Uzavirani, otevirani a spojovani krivek
Zarovnavéani k¥ivek
Ostry, hladky a symetricky vzel
Krivkové a useckové segmenty krivky
Dalsi pomucky plovouci roletky Node Edit
Nastroje Nuz a Guma podrobnéji

Kombinovéani nékolika
krivkovych objekiu

Funkce Combine - spojeni vice kiivek v jednu
Oddéleni — rozbiti zZkombinovanych objektl
Funkce Weld
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Specialni efekty, bitmapy

Perspektiva - Add Perspective
Ubézniky

Kopirovani perspektivy

Vymazini perspektivy

ke Ernuvalane

Obilka z primek

Obilka z jednotlivych oblouki

Obilka ze zdvojenych oblouki

C‘lvny rezim — neomezend editace

Aplikace obdlky na odstavcovy text v textovém ramu
Kopirovani obélky

Dalsi nové obilky

Odstranovéni obalek

Tvarové prechody - Blend
Piechod mezi dvéma objekty
Akcelerace prechodu
Barevné prechody
Mapovini odpovidajicich uzli

Vysunuti - Extrude
Plovouci roletka Extrude Roll-Up
Nastaveni hloubky a sméru
Umisténi tiibézniku
Rotovani vysunuti
Definice osvétleni
Barva vysunuti
Zkoseni hran
Aplikovini efektu Extrude na otevienou kiivku
Odstranéni vysunuti

Koniura - Contour
Lens - efekty «a filtry pomoci éoéek
PowerClip
Text na krivee

Pouziti zarovnéani k¥iv
Kopirovéani a kionevani efekiuv
Presets -~ prednastavené postupy

Prace s bitmapou
Vytvoreni bitmapy z vektorového objektu
Editace — tiprava bitmapy bitmapovym editorem
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Zména velikosti a rozliseni
Prevod do barevnych rezimi
Maskovani bitmap - Bitmap Color Mask

10 Layout, vrsivy a styly

Rozvrieni dokumentuv - Layout
Néco milo z teorie pisma
Nastaveni stranky

Vodici linky — Guidelines

Vrstvy - Layers
Prdce s roletkou Layers
Poradi vrstev a objekti

Prikazy pro i se
Detailni definovani styli

Prace se sablonami
Otevieni nového vykresu z Sablony
Vytvoreni Sablony
Editovani Sablony
Ukldddni Sablon v praci se styly

Spravce objekiu

Préce se spravcem objektl

11 Predtiskova pripravea a tisk

Pro¢ je tisk obtizny?

Prace s barvami
Spravece barev - Color Manage
Kalibrace monitoru
Nastaveni chromati¢nosti — Chromacity
Nastaveni barevné teploty
Nastaveni gamma kiivky
Kalibrace tiskarny
Opét mald troska teorie
Vybér tiskdrny
Kalibrace tiskdrny
Kalibrace scanneru
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Tisk

Print Options, zalozka Separations
Print Options, zalozka Options

Instalace a nastaveni

Maly provodce instalaci

Options - uzivatelské nastaveni
General neni generil, ale v§eobecné nastaveni

Pro zobrazovani je Display

V3e pro néstroje

Nejen pro pokrocilé

Text a zobrazeni

Pismo a dokument

Spelling a Type Assist tézko nasinec vyuz

Klavesové zkratky

Vlastni struktura hlavniho menu
Je libo vlastni listy s ndstroji?
Nastaveni plovoucich roletek
Barevna paleta nejen pro malife

Bimie
Barevna priloha
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