Uvod
Jak pouzivat tuto knihu

Zaklady
Pracovni prestor
Materialy =
Vyzkum-a inspir'ac/é

/ / Kresleni postav
-/ 4 Zakladni anatomie

¢ 2%
~ Tvare

Vyrazy a rysy

Pohyb

Ruce

/i

Hrdinove
Muzské archetypy
Zenské archetypy
Vyvoj postavy
Odév
Zbroj
Vlasy, sperky a dopliky

Tip: kresleni vodovkami od Finlaye

Prisery
Muzské prisery
Zenska stvoreni
Tvorove stind
Ptaci
CtyFnozci
Draci
Obludy
Mimozemstani a dalsi druhy

Tip: 3D design od Boba Hobbse

Vyzbroj
Zbrane
Stroje
Dopravni prostredky
Futuristické pojeti

Tip: digitalni kresba od Anthony S. Waterse

. Fantasy svéty
| Jedno- a dvoubodova perspektiva
Tribodova perspektiva

Klasické architektonické typy
Mésta

Budovy

Mapy a geografie

Kulturni a ekonomické vlivy
Stromy a rostliny

Tip: llustrace od Finlaye

Média a prilezitosti
Jak prezit

Podékovani




