Obsah

1. Zé&kladni pojmy technologie programovénf
1.1. Historick& charakteristika sin
1.2. Charakteristika chybovosti programového vybaveni
1.3. Klasifikace programového vybavenl e
1.4. Softwarova krize. T .
1.5. Vznik technologie programovanl
1.6. Typické postupy tvorby programii
1.6.1. Klasicky Zivotnf cykius programu 2
1.6.2. Tvorba programii s pouZitim prototypu.

1.6.3. Technologie &tvrté generace (Four Generatl.on Technlques 4GT)

1.7. Zavér

2. Plénovani projektu
2.1. Vypogetnf systém
2.2. Technologie programovéni

2.3. Z&kladnl pojmy planovani progﬁmového pro]ektu

2.4. Metrologie programétorské produktivrty a kvallty
2.5. Odhady a prognézy 5

2.6. Lidsky Ginitel.

2.7. Koupit &i vyrobit? :

2.8. Planovani organizace pracovniho tymu

3. Analyza zadénf . .

3.1. Z&klady analyzy zadénl
3.1.1. Principy analyzy £
3.1.2. Objektové orientovana analyza 5
3.1.3. Analyza provadé&na na modelu - prototypu
3.1.4. Specifikace -
3.1.5. Reprezentace zadéni
3.1.6. Ukézka obsahu specifikace
3.1.7. Revize specifikacf :

3.2. Metody analyzy zadanf
3.2.1. Metody analyzy tokem dat
3.2.2. Metody analyzy datovou strukturou
3.2.3. Automatizované metody analyzy zadénf

4. Néavrh programu e 2
4.1. Z&kladnf pojmy névrhu
4.1.1. Zjemiovani
4.1.2. Architektura programu
4.1.3. Struktura programu
4.1.4. Struktura udajt
4.1.5. Programové procedury
4.1.6. Modularita ]
4.1.7. Abstrakce 8
4.1.8. Ukryvani |nformace
4.2. Névrh na principu toku dat ¥ -
4.2.1. Tok transformaci (funk&nf dekompozlce)
4.2.2. Tok transakcf > S 3
4.3. Navrh na principu struktury dat
4.3.1. Jacksonova metoda
4.4.. Objektové orientovany névrh .
4.41. Principy ob]eklové-orlentovaného névrhu
4.4.2. Metody OOD
4.4.3. Pfiklad OOD
4.4.4. Shrnuti OOD

B5255B888RRRRLELLLL B BBBRNRRRERE &:




Technologie programovani v ]azyce MODULA-2
1

NOVE PRINCIPY MODULY - 2
1.1. MODULY

1.2 SAMOSTATNE KOMPILOVANE MODULY
1.3. MODULY PROGRAMU A PODPROGRAMU

1.4. POMOCNE MODULY

1.5, KNIHOVNA MODULU

1.6. PROGRAMOVANI NA UROVNI BLIZKE STROJI
1.7. KOPROGRAMY A PRERUSENI
1.8. PROMENNE TYPU PROCEDURA

2. ODCHYLKY MODULY-2 OD PASCALU

2.1. SLOVNIK :
21.1. IDENTIFIKATORY

212, SYMBOLY A REZERvdvANA SLOVA

2.1.3. KOMENTARE

2.2. KONSTANTY . .
2.2.1. TYP INTEGER
2.2.2. TYP REAL
2.2.3. TYP ZNAK
2.2.4. RETEZCE
2.25. MNOZINY

23 TYRY. i
2.3.1. INTEGER
2.3.2. CARDINAL
2:813* REALEY >
2.3.4. BOOLEAN
2.35. CHAR

236. TYP DEFINOVANY WCTEM'

2.3.7. INTERVAL
2.3/8" “POLET & |
2.39. ZAZNAMY
2.3.10. MNOZINY
2.3.11. UKAZATEL

AVEYRAZY: &
2.4.1. FUNKCE .
2.4.2. OPERATORY

25. PRIKAZY

25.1. PRIRAZOVACI PRIKAZ
2.5.2. PRIKAZ VOLANI PROCEDURY

253. PRIKAZ WHILE
254. PRIKAZIF . .
255. PRIKAZ REPEAT
2.5.6. PRIKAZ FOR
2.5.7. PRIKAZ WITH
25.8. PRIKAZ CASE

259. PRIKAZY LOOP A EXIT

2.5.10. PRIKAZ RETURN
2.6. PROCEDURY A FUNKCE

26.1. FUNKCNI PROCEDURY

262 PARAMETR TYPU "OPEN ARRAY"

2.7. STANDARDN| PROCEDURY

2.8. BLOKY
POMOCNE MODULY

3.1. STANDARDNI V/V MODUL InOut
3.2. VSTUP/VYSTUP TEXTU MODUL Texts
3.3. PRACE SE SOUBORY MODUL Files

3.4. MODUL Terminal




3.5. MODUL PRIDELOVANI PAMETI Storage
3.6. MODUL VOLANI PODPROGRAMU Program
3.7. RETEZCE MODUL Strings
3.8. KONVERZE FORMATU MODULY Converslons a RealConverslons
3.9. MATEMATICKE FUNKCE MODUL MathLib0
41. MODULY . .
42. DATOVE ABSTRAKCE . .
421. DATOVE TYPY A DATOVE ABSTRAKCE -
4.22. PRIKLAD DATOVE ABSTRAKCE V MODULE-2
4.2.3. PRIKLAD PRUHLEDNEHO A SKRYTEHO ATD i
424, FUNKCNI ABSTRAKCE . . G AR R P
4.3. ABSTRAKCE BLIZKE STROJOVE UROVNI
4.4. STATICKA IMPLEMENTACE TYPICKYCH ATD
441. ZASOBNIK. . =. .7.
4.42. FRONTA
443 MNOZINA ZNAKU . .
45. DYNAMICKE DATOVE STRUKTURY |
45.1. PRIKLAD POUZITI ALLOCATE A DEALLOCATE

452 PAIKLAD DYNAMICKE PRUHLEDNE IMPLEMENTACE ZASOBNIKU

453. IMPLEMENTACE DYNAMICKEHO GENERICKEHO ATD ZASOBNIK
4.5.4. NEPRUHLEDNA IMPLEMENTACE DYNAMICKEHO ATD FRONTA
455. IMPLEMENTACE ATD DYNAMICKA MATICE
4.6. PROCES JAKO ABSTRAKCE
46.1. - PROCESY V MODULE-2 .
4.6.2. SYNCHRONIZACE PROCESU
46.3. KOMUNIKACE MEZI PROCESY
46.4. PRIKLADY NA APLIKACI PROCESU . .
4.7. OBJEKTOVE ORIENTOVANY NAVRH PROGRAMOVEHO SYSTEMU
4.8. PRIKLAD PREDPROCESORU PRO IDENTIFIKATORY PROGRAMU
ZAPSANEHO V MODULE-2
Literatura

Technologie programovani v jazyce Turbo Pascal 5.5

-

Principy objektové orientovaného programovénl
1.1. Uvod o
1.2. Kvalita programu a ]e]f sloiky
1.2.1. Spravnost programu
1.2.2. Robustnost programu
1.2.3. Modifikovatelnost programu
1.2.4. ZnovupouZitf g
1.2.5. Kompatibilita
1.2.6. Daldf sloZky kvallty programu
1.2.7. Udrzba programi
1.3. Modularita . . .
1.3.1. P&t kriterif hodnoceni navrhu modulﬂ
1.3.2. Pét principli modularity
1.3.3. Otevfeny a uzavfeny modul
1.4. RUzné pohledy na znovupouZitf
1.4.1. Struktura modulu s ohledem na znovupouiit[
1.4.2. Podprogramy 5 Eogunie
1.4.3. Ballky (packages) a moduly
1.4.4. Polymorfismus a generi¢nost. .
1.5. Cesta k objektové orientované technologii programovanl
1.5.1. Funkce versus data 3 e oy SR
1.5.2. Objektové orientovany névrh
1.5.3. Nalezenf objektd . . x
1.5.4. Abstraktnf typ dat jako pOpIS tl‘idy objektu

32

.14




1.5.5.
1.5.6.

Upfesnénf definice objektové orientovaného névrhu

Sedm krok( na cest& k objektové orientovanému navrhu :

1.6. Vlastnosti objektov& orientovaného névrhu

1.651%
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.

1.7. Zavér

Filosofie nvrhu

Hledan tfid J
Rozhranf a jeho techniky
Dadi&nost a jejf techniky -
Je lepsi "zdédit' nebo ”kouplt" 2

. Objektové orientované programovéni v Turbo Pascalu 5.5
2.1. Objekty a d&dé&nf jejich viastnostf

2.2. Objekt a jeho pouZitf B i

23. Metody . .

21331
23.2.
23.3.
234.
2.3.5.
2.3.6.
23.7.
2.3.8.
23.9.

2.3.10.
2.3.11.

2.3.12.
2.3.13.

2.3.14.
2.3.15.

Obalenf dat a metod \% ob]ektu
Definice metod b
Rozsah platnosti metod a lmpllcitnl parametr Self
Objekty v modulovych jednotk&ch Unit
Zména a rozsifovani ob]ektu
Polymorfismus : :
Kompatlblllta objektd 4
Uvaha o polymorfnich ob]ektech 2
Virtuéinf metody . . il
Rozdil mezi procedurou a metodou
Rozsifitelnost objektt
Statické versus virtualnf
Dynamické objekty
Destruktory . .
Pfiklad dynamicky vytvol‘enych objekttl

. Definice jazyka Turbo Pascal 5.5
3.1. Nové rezervované identifikatory
3.2. Typ objektu . .
3.3. Kompatibilita vzhledem k pi‘IFazenl
3.4. Zapis komponenty objektu
3.5. Inicializace instance
3.6. Konstanty typu object
3.7. Vstupni bod metody
3.8. Volani funkce
3.9. Pfifazovacl pfikaz
3.10. Pfikazy procedury
3.11. Prfikaz case
3.12. Pfikaz with :
3.13. Deklarace metody
3.14. Konstruktory a destruktory
3.15. Parametr pfed4vany odkazem . . 5
3.16. Rozsifenl standardnich procedur New a Dlspose
3.17. Symboly a direktivy podminéného prekladu

Ladéni objektové orientovanych programi v TP5.5
4.1. Objektové orientované ladénf v IVP

411.
41.2.
4.1.3.
4.1.4.

Krokovanf a sledovani metod
Objekty v okné vyhodnocovénf
Objekty uvnitf okna Watch
Vyrazy v pfikazu Find Procedure

4.2. Turbo Debugger 1.5

4.2.1.
4.2.2.
4.23.
4.24.

Krokovani a sledovani metod
Rozsah platnosti 5
Vyhodnocovaci okno Evaluate
Sledovaci okno Watch




4.2.5. Okno objektové hierarchie. Brle

4.2.6. Inspek&nf okno typu objektu T.D.

4.2.7. Inspekénf okno instance objektu
4.3. Novéa chybova hléSenf . . . .

Segmentace (Overiays)

: 5.1. Ovladanf vyrovnavacf pa;nétl segmentace'

5.2. Proménné
5.2.1. OwvrTrapCount o
5.2.2. OvrlLoadCount BB
5.2.3. OvrFileMode
5.2.4. OvrReadBuf
5.3. Procedury a funkce
5.3.1. OvrSetRetry
5.3.2. OvrGetRetry :
5.4. Segmenty v souborech EXE

. Uvnitf Turbo Pascalu 5.5 5
6.1. Vnitinf datova reprezentace objektu
6.1.1. Tabulky virtudinich metod - TVM
6.1.2. Standardnf funkce TypeOf
6.1.3. Volani virtuélnfch metod
6.2. Konvence pro volanf metod
6.2.1. Konstruktory a destruktory :
6.3. Metody v jazyce symbolickych lnstrukcl
6.4. Zotaveni se z chyby konstruktoru




