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Castl- Néstroje prozatatek

Kapitola 1 HrynaiCs

Kapitola 2 Programovaci prostredi Xoode
Kapitola 3 Programovacijazyk C
Kapitola4 Programovacijazyk Chjective-C
Kapitola5 Framework Coooa Foundation

Castll - Stavebni bloky hry

Kapitola 6 Kresleni s UIKita Core Gphics
KapiEoIa7 Reakoena akee wzvatele
Kapitdla 8 Animovanigrafiky

Kapitola9 AP pro audio: tvorba zvukuv iCB
Kapitola 10 Budovanisitove hry sGamekitem

Docktek Odpovedi na.cviceni
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