|

OBSAH
1. Uvod . ' 5
2. Technické prostiedky pocitacové grafiky 6

2.1 Fyzikdlni principy zobrazovani a zdkladni

konstruk&ni prvky poc¢itacové grafiky 6

2.1.1 Vyboj v plynu : 6

2.1.2 Katodoluminiscence : o 8

2.1.3 Svételnd emise v pfechodu P-N | 11
2.1.4 Zména indexu lomu 11

2.1.5 Elektrostatické zobrazeni 12

2.1.6 Fotografie, termografie a litografie 13

2.2 Zobrazovaci zatfizeni : ¥ 5
2.2.1 Vektorové displeje 14

2.2.2 Rastrové displeje 17

2.2.3 Zatizeni pro trvaly zdaznam 24

2.3 Vstupni grafickd zatizeni ' 26
2.3.1 Tablet , 21

2.3.2 My3 (mouse) 27

2.3.3 Kulovy ovlida& (track ball) J 28

2.3.4 Pé&kovy ovlada& (joystick) | 28
2.3.5 Snimace polohy prstu - 28

2.4 Pripojeni grafickych periférii k pocitaci 22
2.5 Grafické stanice | 40
3. Programové vybaveni poitacCové grafiky' 32

3.1 Model programového vybaveni grafického ;
systému a jeho standardizace 33

3.1.1 Soucdsti a vlastnosti grafického
- subsystému 36



3.1.2 Dalsi snahy o normalizaci
3.1.3 Grafika na domdacich a personalnich

potitacich
3.2 Aplikace potitagové grafiky
. 3.2.1 Konverzace programatora s pocitadem
3.2.2 Poé&itadovd animace a modelovéni
objektd
3.2.3 Rizeni a sledovéni technologickych
.+ proces(
3.2.4 Dalsi aplikace pocitacové graflky
3.3 Potita&ovd grafika v CSSR
Zaver

Literatura _

40

42
43

44

47

49
49

58

52

52



