
#-
 ä t

L - ? 
L

"" —hag
"At - Qp

w

5

3 №

e • 34, 9 
Ä*

u2
"3

**
 

—
.5

2 
?H

3 
eS

zä
-e

n-
es

fa

•g
‘e34 

gm
aa

Hráčská pravibla

Chrabré myši

v nebezpečném světě....................4

Co je Mausritter?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4
Co ke hře potřebuješ. . . . . . . . . . . . . . 5
Jak se v téhle knize vyznat. . . . . . 5

1. Tvorba my s i............................ 6

Původ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
2. Inventář........................................ 8

Stavy. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
Používáni předmětů. . . . . . . . . . . . . . . . 8
Zatížení. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
Banky. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
Zbraně. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
Zbroje. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
Nezbytnosti. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

3. Jak hrát............. 10

Hraní role. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Osvědčené rady. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Záchrany. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Boj. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Odpočinek a léčení. . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Čas. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Cestování krajinou. . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Zlepšování. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

4. Magie........................................... 12

Seznam kouzel. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
5. Verbování pomocníků............... 14

Pomocníci. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .14
Tlupy. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
Budovy. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

6. Příklad hry..................................16

Příklad boje. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
Příklad magie. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18

materiály pro Průvodce

7. Jak vést Mausritter.................20

Osvědčené rady. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Kdy házet na záchranu. . . . . . . . . . . 20
Hody na štěstí. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Posuzování pravidel. . . . . . . . . . . . . . 20
Průzkum a čas. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .21
Cestování krajinou. . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Setkání. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

8. Tvorové....................................... 22

Jazyky. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Seznam tvorů. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

9. Nástroje pro hexcrawl............. 25

Jak sestavit hexcrawl. . . . . . . . . . . . 25
Jak vést hexcrawl. . . . . . . . . . . . . . . . . 25
Obsah hexů. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Myší osady. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
Frakce. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
Příklad: Hrabství Ek. . . . . . . . . . . . . . . 32

10. Nástroje pro dobrodružná 

m ista ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 34

Téma dobrodružného místa. . . . 35
Náhodné vyplňování místností..36
Poklady. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .38
Kouzelné meče. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
Příklad: Pařezinky. . . . . . . . . . . . . . . . .40

11. Užitečné tabulky......................42

Nehráčské myši. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Semínka dobrodružství. . . . . . . . . . 43
Roční období. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

7 
r l

F,a8s
5-

 4
34

 
• • 

3 •
dutene-e- 

- 
a 

r’ ' ' 
zsdF- * 

•. 
"C

-ppa 6 
en-5 

jc1- 
**5


