10
12

18
18
21
23
25
26
28
29
30
32
33
35
36
39
40
45
47
a8
49
51
52

56
64

66
68
69

70

78
80
82
83

84
85
86
89

Dulezité: Nejdiive si pfectéte tuto Cast!
Jak pouzivat tuto knihu...

Zaklady lllustratoru

Potital a systémové pozadavky

Nastaveni stranky

Usnadnéni pohybti

Price s objekty

Sledujte my$

Nastroje k provadéni tiprav - Bézier
Geometrické objekty

Vybirani a seskupovani objektt

Jak pouzivat paletu Zarovnani (Align palette)
Jak lze spojovat a vytvaret sjednocen{
Prace s paletami

Pracovni plocha: Jak ovladat pracovni plochu
Transformace

Jak pracovat chytie

Jak zménit zobrazeni

Barvy v Hlustratoru

Jak uklédat soubory jako PDF

Formaty obrazku

Tisk a export v PostScriptu

Akce

Adobe Bridge a Adobe Stock Photographs

Zen lllustratoru

Stavéni domii: Postupny ndcvik tvorby objektu

O mtizkach a ¢ardch: T¥i zpiisoby, jak vytvoFit miiZku
slozenou ze Stvercii

Zen zmény velikosti

Zen otaceni

Vytvareni jednoduchého objektu ndstroj Zakladni tvary
(Basic tools)

Tanec prsti: Zrychlené pfikazy s funkénimi kldvesami
Hlustratoru

Kresleni a vybarvovani

Paleta Vzornik (Swatches)

Nové kapatko — dva nastroje v jednom

Zakonceni taht

Nistroje libovolnd transformace, zkapalnit (Free Transform,
Liquify tools) a filtry deformaci (Distort filters)

Ptikaz Zjednodusit cestu

Galerie: Tiffany Larsen

Jednoduchy realismus: Realismus z geometrie a pozorovdni
Galerie: Gary Ferster



20

92

94
95
96

98

101
102

106
109
110

m
112

115
118

120

124
126

129
130

132

134

140
142
143
144
146
148
151

Objektové barvy: Vlastni popisky, kterymi lze providét rychlé
zmény

Izometricky systém: Klavesy Sipek (Arrow keys), Pouzit
hranice néhledu a vzorce

Galerie: Rick Henkel, Kurt Hess/Agnew Moyer Smith, Inc.
Galerie: Jared Schneidman

Deformované dynamika: Pfiddni dynamiky postavy

s transformact

Deformaéni filtr pouzity na kvétiny: Vytvoreni kvétin
pomoci filtrit Deformace (Distort Filters)

Galerie: Laurie Grace

Pokrocila technika

Komplikované vzory: Navrhovdni komplexnich opakovanych
vzori

Stopy a symboly

Stopy

Symboly (Symbols)

Symboly (Symbols) versus Rozsévaci stopy (Scatter
Brushes)

Galerie: Greg Maxson

Stopy a suchy $tétec: Kresleni naturalistickym perem,
inkoustem a suchym Stétcem

Galerie: Sharon Steuer, Lisa Jackmore

Stopy §tétce se vzorkem: Vytvoreni detailii pomoci Stopy
stétce se vzorkem (Pattern Brush)

Galerie: Bert Monroy, Shayne Davidson, Steve Spindler,
Bike Maps, Jacqueline Mahannah

Vytvéfeni stop: Vytvdreni stop pro pismena

Zaklady préace se symboly: Vytvdfeni a prdce se Symboly
(Symbols)

Galerie: Gary Powell

Knihovny symbold: Vytvofeni Symbolii (Symbols) a Souboru
prednastaveni symbolii (Symbol Preset File)

Ptirozené stopy: Ilustrovini pfirody SloZenymi tahy
(Multiple Brushes)

Galerie: Joe Lertola/ TIME

Vrstvy a vzhled objektu

Jak ovladat navrstveni poradi objektii

Jak vybirat a zaméfovat paletou Vrstvy (Layers palette)
Vzhled objekta

Krasa pouzivani vzhledu

Jak digitalizovat logo: Jak oviddat predlohy Illustratoru
Jak uspotadat vrstvy: Ovldddni vrstev a podvrstev
Galerie: Gary Powell, Steven Gordon/Cartagram, LLC



154

156
158

162
163
166
167
167
169
169
170
170
17
173
174
176
177
178
180

182
184
185
186

188
190

192

194

196

198

200

Vnotené vrstvy (Nested layers): Uspofdddni vrstev

a podvrstev

Zakladni vzhledy: Vytvdfeni a pouZivini vzhledu
Pokro<ila technika

Pozménénd perspektiva: Analyzovdni riiznych zobrazeni
perspektivy

Pismo

Sedm palet textu

TFi typy textu

Jak pracovat se zfetézenym textem (Threaded text)
Obtékani textu kolem objektu

Znakové a odstavcové styly (Character, Paragraph styles)
Jak vyuzit OpenType

Paleta Glyfy (Glyphs palette)

Vicetadkova sazba (Every-line Composer)

Dalsi funkce (Text a okna nabidek)

Jak pfevadét text na obrysy

Nové kapatko (Eyedropper) ma dvé funkce

Poutziti palety Vzhledu (Appearance palette) pro Upravy textu
Jak ukladat a exportovat text Illustratoru

Galerie: Lance Jackson/San Francisco Chronicle

Pavabné tvarovany text: Upraveni textu na Zak¥ivené cesty
Jak navrhovat obaly knih: Illustrator jako svébyty ndstroj pro
zlom strdnky

NataZeni textu: Zarovndni textu pfevedenim na obrysy
Maskovani slov: Maskovdni obrdzkii Formami pismen
Galerie: Ellen Papciak-Rose

Text nakresleny §tétcem: PouZiti stop (Brushes) na tvary
pismen (Letterforms)

Vytvareni fezu pisma: Vytvofeni fezu pisma z Mtizky (Grid)
Galerie: Joachim Miiller-Lancé, Louis Fishauf/Reactor
Art+Design

Rozldmané pismo: Transformovdni pisma Pokfivenim

a obdlkami (Warps & Envelopes)

Pokrocila technika

Odcitani textu: Pouziti Zivého odecteni z tvaru (Live Subtract
from Shape) na text

Odsazeni vyplné Olde: Prekryti vzoru odsazenou vyplni
Jak vytvotit staroddvny Text: PouZitim efektu Klikyhdk
(Scribble) v Masce kryti (Opacity Mask)

Galerie: Steven Gordon/Cartagram, LLC
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204
205
210

215
216

220

222

225
228

233

236
239
239
241
242

243
244
246

250
252
254
256
258

260

262
264

Za hranici bézného kresleni a vybarvovani
SloZené cesty a slozené tvary

Cestar

Jak pouzivat Zivou vektorizaci

Jak pracovat s rezimy Ziva malba (Live Paint) a Izolace
skupin (Group Isolation mode)

Specialni oddil upraveny podle:

Mordy Goldingova: Real World Adobe Illustrator CS2
Galerie: Mark Fox/BlackDog

Ofezavani a spojovani: Zdklady konstruovdni cesty Cestdfem
(Pathfinder)

Jak rozdélovat a vybarvovat: Pouziti Cestdfe (Pathfinder)
Rozdélit (Divide) a Odecist (Subtract)

Jak vybarvovat nacértky: Od ndértku po Zivou vektorizaci
a Zivou malbu

Galerie: Lance Jackson, Kevan Atteberry

Pokroc¢ila technika

Techniky obkreslovani: PouZiti Zivé vektorizace (Live Trace)
pro Automatickou a ruéni vektorizaci (Auto, Hand-Tracing)
Galerie: Scott Crouse, Scott Hansen

Prolinani, pfechody a mrizky

Prolinuti

Piechody

Mitizka pfechodu

Galerie: Tim Webb

Nejjednoduss$i miizka: Vyplriovdni Tvaru (Shape) miizkou
prechodu (gradient mesh)

Galerie: Steven Gordon/Cartagram, LLC

Tvarovéni prolnuti: Ovldddni pfenos tvarovaného-prolnuti
Galerie: Janet Good/Industrial Illustrators, Steven
Stankiewicz, Lance Jackson/San Francisco Chronicle, Caryl
Gorska

Rovnomérné ptechody: Presmérovdni vyplni ndstrojem
pfechod (Gradient tool)

Tipytici se zlato: Napodobovdni zdtictho kovu Prechodem
Galerie: Christiane Beauregard

Vlastni vyplné kruht: Zkrouceni kruhovych vyplni a jejich
nové vybarveni

Zvinéna mtizka: Pfevod Prechodii na mfizku a upravy
Pokro¢ila technika

Jak modelovat miizku: Modelovdni lahvi pomoci m¥izky
prechodu (Gradient Mesh)

Prtihledné prolnuti: Nakresleni poloprithledného efektu
Galerie: Ma Zhi Liang



266
267
270
275
276

279
280

281

284

286

288

290

292

293

296
297
298
300
301
302

304

306
308

312

314

Prihlednost (Transparency)

Zaklady prihlednosti

Masky kryti (Opacity Masks)

Jak slucovat

Posledni slovo o priihlednosti

Prahledna barva: Viastni nastaveni prithlednosti tahii

a vrstev

Galerie: Sharon Steuer (Film Franka Jacobyho)

Zaklady osvétlovani (Highlights): Vytvofeni osvétleni

s prolnutim prithlednosti

Galerie: Peter Cassell/1185 Design, Tiffany Larsen, Louis
Fishauf/Reactor Art + Design

Plovouci text: Textovy objekt, na ktery byla pouZita
Priihlednost a Efekty (Transparency ¢ Effects)

Pokroc¢ila technika

Sklo a chrom: Dopad svétla a stinu s prithlednosti

Jak poutzit odstiny na naskenovany obrazek: Pfiddni barvy
na obrdzek vytvoteny v odstinech Sedi

Masky kryti 101: Pouziti Zdfe (Glows) a pouziti Masek kryti
(Opacity Masks)

Prahledny drak: Odhaleni skrytych detailsi (pomoci prithlednosti)
Galerie: Adam Z Lein, Peter Cassell/1185 Design

Zivé efekty a grafické styly

Rastrové efekty

Klikyhdky (Scribble effects)

Pokfiveni a obalky

Cestar (Pathfinders)

Grafické styly v Illustratoru

Kresba vytvotena z nacrtu: Kombinovdni Tahii (Strokes),
Efektii vyplni (Fills Effects) a Stylii (Styles)

Efekty vytvatejici reliéf: Viytvdfeni grafickych stylii pro tvorbu
reliéfu (Embossing)

Galerie: Russell Benfanti, Ted Alspach

Pokfiveni a obalky (Warps & Envelopes): Pouzivdni efekti
Poktiveni a obdlek

Zaklady efektu klikyhdk (Scribble): PouZivini efektii
Klikyhdku na kresbu

Galerie: Todd Macadangdang/Adobe Systems, Inc., Steven
Gordon/Cartagram
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329
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332
334

342
344
346

348

352
356
357

364

367

372
372
374
375
376
379
380

Zivé 3D-efekty

Vytlaceni objektu

Jak Obkrouzit (Revolve) objekt

Jak natocit objekt v trojrozmérném prostoru

Jak pouzivat na trojrozmérné objekty stinovani povrchu
Jak Mapovat kresbu na trojrozmérny objekt

Galerie: Joseph Shoulak

Rychlé a snadné 3D: Jednoduché 3D-techniky

3D-Efekty: Vytladovdni (Extruding), Obkrouzeni (Revolving)
a Natdceni (Rotating) cest (Paths)

Trojrozmérny objekt Logo: ObkrouZeni jednoduché cesty na
trojrozmérny objekt

Galerie: Michael Hamm

Jak skladat v 3D: Vytvdreni 3D-objektii ze SloZenych cest
(Multiple Paths)

Rychla kresba krabice: Pfevddéni 2D-kreseb na 3D-obaly
Galerie: Mike Schwabauer/Hallmark Cards, Robert Sharif,
Trina Wai, Mordy Golding, Tom Patterson/National Park
Service, Joe Lertola/ TIME

Pokrocilé techniky

Ofezové masky

Strategie pfi feSeni problémi s Maskou

Pokrocila technika

Podrobnosti maskovani: Pouziti Masek pro pfikaz Obtazeni
a skryti ¢dsti (Contour & Hide Elements)

Maska na masce: Vytvdreni Odrazii (Reflections), mdte-li
mnoho masek

Galerie: Brad Neal, David Cater, Gary Ferster, Chris Nielsen
Tipytici se hvézdy: Kresleni hvézd pomoci pfechodii a tahii
Galerie: Kenneth Batelman, Alan James Weimer, Marc
LaMantia, Reggie Gilbert, Scott Crouse

Jak modelovat m#izky: Tvarovdni a formovini Objektii
vytvofenych pomoci mfizky (Mesh Objects)

Galerie: Yukio Miyamoto a Ann Paidrick

Web a animace

Jak pracovat v RGB v Illustratoru

Nékolik napadi tykajicich se barev RGB a CMYK

Jak prifazovat URL a ofezdvani

Jak rozdélovat do vrstev (Release to Layers)

Formdty soubor( pro export

SVG

Rémce navrstveni: Pfevedeni vrstev kresby do Klicovych
snimkii (Key Frames)



382
385
386

389
390

392

394
395
396
397
397
398
399
400

403
404

406

Na web!: Navrhovdni webové strdanky v Illustratoru
Galerie: Steven Gordon/Cartagram

Flash bez Flashe: Vytvdfeni kresby pro program Flash
Animation

Galerie: Kevan Atteberry

[Mustrator a pozdni efekty

Jak animovat kousky: Pfiprava souborii p¥i vytvdreni
animaci

Galerie: Ivan Torres

lllustrator a ostatni programy

Umisténi dila do Illustratoru

Iltustrator a ostatni programy

lustrator a Adobe Photoshop

Hlustrator a Adobe InDesign

Ilustrator, PDF & Adobe Acrobat

Illustrator a 3D-programy

Galerie: Bert Monroy

Illustrator a Photoshop

Softwarové §tafeta: Pracovni postup lllustrator-Photoshop
Galerie: Ron Chan

Hlustrator s Photoshopem: Pokrocila technika

Presuny Tvaru: Exportovdni Cest (Paths) na tvary

(Shapes) Photoshopu

Galerie: Judy Stead, Timothy Donaldson, April Greiman,
Lance Hidy, David Pounds, Filip Yip, Lance Jackson, Eden
Mazxwell, Greg Maxson, Joe Jones/Art Works Studio, Tom
Willcockson/Mapcraft, Eliot Bergman, Chris Spollen, Bryan
Christie, Scott Crouse and Warren Dossey



