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Prohlédnuti vasi budouci prace
Nez zacnete

Prace s posluchacem
onLoadProgress

Kapitola 8: Vytvoreni preloaderu

193

195

197

Vytvoreni
preloaderu

V této kapitole se naucite, jak vytvorit preloader. Miizete
vytvaret preloadery riiznych velikosti, tvarti a vzhledi, ale
jejich zakladni funkce zistdva neménnd. Preloader, coZ je
v podstateé graficky prvek nebo kratky text, poskytuje na-
vitévnikovi zpétnou odezvu o pritbéhu nacitani jakychkoli
prvki do filmu ve formatu Macromedia Flash 8. Nékteré
preloadery ukazuji pocet stazenych bajtii nebo kilobajti,
jiné zobrazuji jen indikétor pribéhu nebo animovany gra-
ficky prvek ,nacitdni®. Poté, co je stahovany prvek zcela
nacten, preloader obvykle zmizi a objevi se stazeny obsah.
V této kapitole napiSete ActionScript, ktery bude zajisto-
vat zobrazeni preloaderu a jeho vykonani v pripadé, Ze je
aktivovan objekt MovieClipLoader pro stazeni prostredku
ve formatu SWE, JPEG, PNG nebo GIE Pokud jste jiz pre-
loader nékdy vytvareli, budete pfijemné prekvapeni, jak
snadno se vytvari s pomoci tfidy MovieClipLoader.
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Prohlédnuti vasi budouci prace
Priprava

Provedeni jednoduchého
ovéreni formulére

Pouziti tfidy LoadVars k odeslani
vysledkd formulare

Uprava stylu formulare

Kapitola 9: Vytvoreni formulare

205

207

214

222

227

Vytvoreni
formulare

V této kapitole vytvorite zcela v rezii ActionScriptu for-
muldf - misto, kde mize navstévnik nechat vzkaz pro
zpétnou odezvu. Vytvoreni formuldfe vyzaduje pouziti
komponent TextArea a TextInput, a k tomu trochu
driny v ActionScriptu. V této kapitole nevytvofite jen zmi-
nény formulaf, ale také se naucite, co je potfeba k odeslani
obsahu formulafe CGI skriptu (Common Gateway Inter-
face) ke zpracovani (o skriptu CGI se také v této kapitole
néco dozvite). I kdyz webovou prezentaci L.A. Eyeworks
nebudete v ramci této knihy odesilat na vzdéleny webovy
server, v piiloze C, ,,Jak dostat vasi prdci on-line / Pouzi-
vani skriptit CGI*, se dozvite, jak aplikace Flash 8 predava
formulare skriptu CGI a kde najdete CGI skripty on-line,
které mizete pouzit ve spojeni s vasim poskytovatelem
webového prostoru ke zpracovani obsahu formulafa

vytvotenych pomoci technologie Flash 8.
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Kapitola 10: Vytvoreni MP3 piehravace

Vytvoreni MP3
prehravace

V této kapitole se naucite, jak vytvofit vicestopy MP3
prehréva¢ prehravajici soubory MP3, které priibézné
stahuje. Vytvofite jednoduché uzivatelské rozhrani, které
umozni navstévnikovi zastavit nebo spustit prehrédvani
MP3 souboru, a také preskakovat na dal$i nebo pfedcho-
zi stopu. Tento MP3 prehrava¢ bude rovnéz zobrazovat
jméno interpreta a nazev stopy aktudlné prehravaného
souboru MP3 s vyuzitim informaci ID3 tag vestavénych
do samotnych soubortt MP3 (o tom, co je to ID3 tag, se
dozvite dale v této kapitole). Nakonec pridite posuvnik,
ktery bude zobrazovat pribéh prehravani aktudlné hra-
jiciho souboru MP3 a do ukazatele priibéhu integrujete
preloader. Jak si zfejmé zacinate uvédomovat, v této kapi-
tole budete vytvéret a osvojovat si mnoho novych postu-
pu. Pokud jste si zatim neudélali prestavku, ted je k tomu

zfejmé vhodny cas.
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Kapitola 11: Vytvoreni videopfehravace

Vytvoreni
videoprehravace

V této kapitole se dozvite, jak vytvofit videopfehravac.
Podobné jako MP3 prehrava¢ bude i videopfehravac
prabézné stahovat externi soubor FLV (Flash Video) do
modulu About Us, na kterém jste pracovali v kapitoldch
4, 5 a 6. Vytvoreni videoprehravace, ktery priibéZné sta-
huje video, poskytuje nasledujici vyhody: Miizete pouzit
videozédznam ve vyssi kvalité, nejste — kromé volného mis-
ta na pevném disku névstévnika — omezeni délkou video-
zédznamu a nedochdzi ke snizeni vykonu jako pfi pouziti
videa v aplikaci Macromedia Flash MX. V této kapitole je
toho hodné k uceni, takze se uvelebte v kiesle, zatdhnéte

zévésy, zamknéte dvefe a jdeme na to!
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Prohlédnutf vasi budouci prace 309

Priprava 310

Vytvoreni skriptl onRollOver,
onRollOut a onRelease

Jak to vie spojit

Kapitola 12: Vytvoreni hlavni nabidky

313

318

Vytvoreni hlavni
nabidky

Jiz jste vytvorili vSechny sekce webové prezentace L.A.
Eyeworks — kromé modulu Locations - takze ted miizete
vytvorit Cast, které tyto jednotlivé sekce spoji dohromady:
hlavni nabidku. V této kapitole pouzijete nékolik postupt
pro zkonstruovéani hlavni nabidky a poprvé také uvidite
spolecné mirumilovné souziti véech vytvorenych moduli

v souboru master.swf.
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VloZeni obsahu ve formatu Flash
do HTML strédnky

Proc¢ pouzivat detektor
zasuvného modulu Flash?

Vytvoreni detektoru
zdsuvného modulu Flash

Zavérem

Kapitola 13: Pfiprava pro publikovani

323

328

329

335

Priprava
pro publikovani

V této kapitole se naucite, jak pfipravit webovou prezen-
taci L.A. Eyeworks pro publikaci on-line, coz zahrnuje
pouziti aplikace Macromedia Dreamweaver 8 pro zacle-
néni prezentace do HTML stranky a vytvoreni detektoru
zasuvného modulu (plug-in) Macromedia Flash. Zaclené-
ni detektoru zasuvného modulu do vasi webové prezen-
tace je kriticky dulezitym krokem, jelikoz vdm umozni
zajistit, Ze prezentaci mohou navstivit a prohliZet jen ndv-
$tévnici se spravnou verzi prehravace Macromedia Flash
Player. Névstévnik, ktery nema stejnou nebo vyssi verzi
piehrévace, pro ktery jste prezentaci vytvorili, ve vycho-
zim stavu neuvidi zadna chybova hlaseni nebo varova-
ni. Jejich zdsuvny modul prehravace Flash se jednoduse
pokusi vas soubor SWF prehrat a bude ignorovat skripty,
kterym nerozumi, coz neni zrovna idedlni. Pokud se vy,
¢tendri, alespon trochu podobite studentiim, které jsem
po léta ucil pracovat s technologii Macromedia Flash,
nejspis vas tento proces velmi zajimé. Takze prestaiime

plytvat inkoustem a vrhnéme se do préce!
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Informace o technické podpore 337

Casto kladené dotazy 337

Priloha A: Technickd podpora a feSeni problému

Technicka podpora
a reSeni problémi

Pokud pfi vypracovavani cviceni v této knize narazite na
problémy, mozna naleznete feseni v ¢asto kladenych dota-
zech pfi feSeni problémi. Pokud zde potfebné informace
nenajdete, pouzijte kontaktni informace uvedené v &asti

Technické podpora.
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Software a technologie 345 Pro uzivatele aplikace Flash je k dispozici mnoho skvé-
lych prament. Méte na vybér z fady diskuznich skupin,
konferenci a webovych prezentaci jinych vyrobct, které
vam mohou vyrazné pomoci pri snaze ziskat maximum
z vasich novych dovednosti, které jste si osvojili pfi cte-
ni této knihy. Zde najdete seznam nejlepsich prame-
ni pro dalsi rozvoj vasich dovednosti v aplikaci Flash

Professional 8.
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Poskytovatelé webového
prostoru 347

CGl skripty 348

Jak dostat vasi
praci on-line/
Pouzivani skriptt
CaGl

V kapitole 9, ,,Vytvoreni formuldre®, jste se naucili, jak
v aplikaci Flash 8 vytvorit formuldf pro zpétnou odezvu
pomoci komponent TextInput a TextArea. Také jste se
dozveédéli, ze kdyz navstévnik vyplni formulaf a klepne na
tla¢itko Submit (Odeslat), vysledky formulare jsou odesla-
ny - pomoci objektu LoadVars - CGI skriptu ke zpraco-
vani. CGI skript zpracuje vysledky formulafe a v pfipadé
formulate pro zpétnou odezvu, jaky jste vytvorili, odesle
tyto vysledky e-mailem na ur¢enou adresu. Kde vsak tyto
CGI skripty ziskate? A navic, kde najdete poskytovatele
webového prostoru, ktery tyto CGI skripty spolu s vasi
webovou prezentaci vystavi, aby si vasi praci mohl kazdy
prohlédnout? V této priloze vam prozradim nékolik mist,
na kterych najdete CGI skripty pouzitelné ve vasich pro-
jektech, a také poskytovatele webového prostoru, u kte-

rych mizete ulozit a ukazovat vasi praci svétu.

Priloha C: Jak dostat vasi praci on-line/Pouzivani skript CGI
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Co najdete v této knize

Co znamend,za hranicemi
zakladt"?

Modulérni, modularni, modularni
Co je nového ve verzi Flash 8?

Upgrade z verze MX 2004
naverzi 8

Co budete v této knize vytvéret?

Kapitola 1: Pozadi

13

14

14

15

18

19

Pozadi

Prévé ted nejspi$ stojite v tésné ulicce malého knihku-
pectvi a rozhodujete se, jestli si mate tuto knihu koupit.
Ziejmé si fikite ,Co mé tato kniha nauci? Chci se nau-
Cit to, co vysvétluje tato kniha? Dokdzi se to naucit? Do
jaké hloubky vlastné potfebuji nebo chci znat technologii
Macromedia Flash?“ To vSe jsou zcela odtivodnéné otdz-
ky, ale jistojisté je nelze zodpovédét v prvnim odstavci.
Takze méjte strpeni a prectéte si trochu vétsi ¢ast prvni
kapitoly, v niZ nastinim, kterym témattm se tato kniha
vénuje, co se budete ucit a jak. Nejdfive vSak bude lepsi,

kdyz se k tomu posadite.
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Jak vypada proces budovani
prezentace?

V jakém programu mam zacit
pracovat?

Instalace pisma pro prezentaci

Integrace s aplikacemi Fireworks,
[llustrator a Photoshop

ZlepSovani pracovniho procesu

Kapitola 2: Kde zacit?

25

29

32

33

42

Kde zacit?

Jako lektora aplikace Flash, ktery nahrava videokurzy
s ukazkami technologie Flash pro knihovnu kurzii on-line
lynda.com, pise knihy a prednasi na mnoha konferencich
vénovanych technologii Flash v San Franciscu a New Yor-
ku, mé neustale pronasleduje jedna otdzka: ,Jak vlastné
postupné ziskam znalosti k vytvofeni prezentace? Kde
mam zacit? Kde to vSechno zacina?“ Dobre, tak to jsou
tfi otdzky... ale véechny spadaji pod jednu ustfedni: ,,Kde
zacit?*

Tato kapitola se snazi tuto otazku zodpovédét. Méjte na
paméti, ze k tomuto procesu muzete pfistupovat riiznymi
zpusoby. Jé nejprve naznacim jeden zpiisob, jak vybudo-
vat prezentaci, ukdzu vam, jak integrovat do technologie
Flash v§emozné druhy soubort a nabidnu nékolik dopo-
ruéeni ohledné pracovniho procesu, které vam trochu
usnadni zivot, az za¢nete s vytvafenim modulti a konecné

i webové prezentace, to vSe v ramci aplikace Flash 8.
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Co je to,vzorovy" soubor SWF?

Co jsou to tfidy, objekty, metody
a vlastnosti?

Co je to funkce?

Co je to MovieClipLoader a jak
se lisi od funkce loadMovie?

Vytvoreni vzorového dokumentu
SWEF a priprava tridy
MovieClipLoader

Co je to sdilena knihovna?

Vytvoreni a predbézné
nactenf sdilené knihovny

Kapitola 3: Za¢iname

45

45

46

49

51

60

62

Zaciname

V predchozich dvou kapitolach jste se naucili zdkladiim
vystavby webové prezentace pomoci aplikace Macro-
media Flash a v této zacnete uvedené koncepce vyuzivat
v praxi. V této kapitole vytvofite ,vzorovy“ soubor SWE,
ktery bude obsahovat vSechny ostatni soubory SWF pro
vzorovou webovou prezentaci a také v ném bude ulozeno
mnoho opétovné pouzitelnych skriptii ActionScript. Rov-
néz napiSete hlavni ActionScript pro fizeni nacitini viech
soubortt SWE, JPEG, PNG a GIF, ktery budete pouzi-
vat v celé prezentaci. Déle se dozvite o sdilené knihov-
né k uklddani prostfedki (jako jsou fezy pisma), které
se budou opakované vyskytovat v celé prezentaci, a tuto
knihovnu i vytvorite. Kapitola je pomérné rozsihla, jeli-
koz pokryva mnoho novych a dilezitych témat, takze
pokud préavé ¢tete uprostied noci a fikéte si: ,UZ si prectu
jenom tuhle kapitolu a ptijdu spét,” diirazné vaim doporu-
¢uji pokracovat ve ¢teni az po vydatném spanku... Pokud
tedy nechcete mit divoké sny o tom, jak jste pronasledo-
vani obfimi procedurami MovieClipLoader s dlouhymi,

sktipajicimi teséky.
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Prohlédnuti vasi budouci prace
Priprava sdilenych pisem
Pridavéni pozndmek

Vytvoreni objektu LoadVars

Co je to LoadVars?

Nacteni textu,,our history”

Posouvani textu

Kapitola 4: Pouzivani tfidy LoadVars

75

76

79

81

87

90

94

Pouzivani tridy
LoadVars

V této kapitole se dozvite, jak pouzivat tfidu LoadVars
k dynamickému nacitani textu z externiho textového
souboru do textového pole v modulu About Us. Pouzitim
jazyka ActionScript k dynamickému nacitani externiho
textu do projektu aplikace Macromedia Flash 8 se vy i vas
klient otvirate novym moznostem. Pokud byste bez moz-
nosti pouzivat dynamicky nacitany text chtéli provadét
i jen minimélni zmény textu v nékterém z vasich filma,
museli byste otevfit soubor FLA, provést tpravu textu
a publikovat aktualizovany soubor SWF (nebo by to vse
musel provést klient). Kdyz vsak text do filmu nacitate
dynamicky pomoci tfidy LoadVars, v pfipadé nutnosti
zmén staci otevrit textovy soubor v jednoduchém texto-
vém editoru, provést zmény a soubor ulozit. Neni tfeba
otevirat soubor FLA, a dokonce ani nemusite vlastnit
aplikaci Flash 8! Az se naucite, jak nacitat do filmu exter-
ni textovy soubor, dozvite se také, jak zafidit, aby se text
posouval. Jak tedy zfejmé tusite, v této kapitole se naucite
fadu novych akci a technik. Pockdm ted, nez si vypijete
salek kavy, abyste se spravné nabudili.
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Kapitola 5: Pouzivani jazyka HTML a CSS

Pouzivani jazyka
HTML a CSS

V predchozi kapitole jste se naucili, jak pouzivat tfidu Loa-
dVars k dynamickému nacitani textu z externiho textového
souboru a naplnit timto textem textové pole. V této kapi-
tole se dozvite, jak naformatovat a upravit vzhled nactené-
ho textu pomoci jazyka HTML (HyperText Markup Lan-
guage) a styli CSS (Cascading Style Sheets). A nejen to.
Také se naucite, jak pouzivat tfidu TextField.StyleSheet pro
dynamické nacitani externiho souboru CSS, podobné, jako
kdyz jste se ucili pouzivat tfidu LoadVars k dynamickému
nacitani textu z externiho souboru TXT. Tim, Ze bude sou-
bor CSS viiéi projektu aplikace Macromedia Flash 8 exter-
ni a diky pouziti ActionScriptu k nacteni a pouziti toho-
to souboru ziskate stejné vyhody jako v pripadé nacitani
externiho textu. Vy nebo vé$ klient budete moci upravovat
formatovani textu zménou externiho souboru CSS v jedno-
duchém textovém editoru nebo dokonce v editoru HTML
typu WYSIWYG (What You See Is What You Get - Co
vidis, to dostanes), jako je napfiklad program Macrome-
dia Dreamweaver 8. Pokud navrhujete dvé verze webové
prezentace, jednu pomoci HTML a druhou s technologii
Flash 8, mohou dokonce sdilet tentyz soubor CSS. No

neusnadni vam to praci?
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Kapitola 6: Pouzivani tfidy TextFormat

Pouzivani tridy
TextFormat

V této kapitole se naucite, jak pouzit tfidu TextFormat
k vytvofeni pusobivé interaktivni podnabidky fizené
kompletné ActionScriptem pro modul About Us. AZ pod-
nabidku vytvofite, pouZijete ji k dynamickému nacitani
textu pro podsekci our staff (nasi zaméstnanci). V pod-
sekci our staff také pridate zabudované (zaclenéné do tex-
tu) soubory SWF do rolujictho textu our staff. Ctéte dal

- bude to ¢im dal zajimavéjsi.
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Vytvoreni
obrazkové
prezentace

V této kapitole vytvorite interaktivni prezentaci obréaz-
ki, ktera bude vlozena do modulu Frames webové pre-
zentace L.A. Eyeworks. Modul Frames je jednoducha
prezentace sestavajici z obrazki, nékolika fadku popis-
ného textu pro kazdy obrazek a malého dynamického
textového pole informujiciho o tom, ktery z celkové-
ho poctu obrézki si pravé prohlizite. Zajimavé na této
prezentaci je, ze véechny obrazky prezentace a dopro-
vodny text budou dynamicky nacitiny pomoci objektit
MovieClipLoader a LoadVars, které jste vytvorili v kapi-
tole 3, ,Zacindme®, a kapitole 4, ,,Pouzivini tfidy Load-
Vars®. Navstévnik bude navic moci klepnout na tlacitka
Dalsi snimek a Predchozi snimek - kterd zprovoznite
pomoci ActionScriptu — a pohybovat se tak v dynamic-

ké prezentaci.



