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ZI o rebusu

Obsahuje:
1 herní desku, 1 cílovou bránu, 10 dílků 
trati s překážkami, 1 koníka s jezdkyní, 
knížku zadání s 80 rébusy

Sestavte trat’a proskákejte do cíle!

JAK SE HRAJE
1 Vyberte si zadání. Postavte 

koníka na start a cílovou bránu 
do cíle podle písmen na okraji 
herní desky.

- 3 Každý rébus má jen jedno 
správné řešení, které najdete 
na konci knížky zadání.

2 Sestavte překážkovou trať 
mezi startem a cílem. Pořadí 
překážek na trati musí 
odpovídat zadání. Někdy je 
třeba jednu překážku přeskočit 
vícekrát..

Jezdecká akademie je krásná a chytrá hlavolamová hra nejen pro všechny milovníky koní. Sestavte překážkovou trať pro svého parkurového 
koně. Stejně jako ve skutečných překážkových závodech musí i tady kůň překonat překážky v přesně daném pořadí. Sestavte správnou trať, 
skočte do sedla a vydejte se přes překážky! Zvládnete vyřešit všech 80 rébusů?
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