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cestu ven, zvláště protože nikdo Z vás si nepamatu­
je, co vás sem přivedlo. Podobně jako v počítačové hře 
prozkoumáváte místnosti, kombinujete předměty, hle­
dáte stopy a mluvíte s lidmi. Krok za krokem odhalujete 
spiknutí a plánujete útěk. Podaří se vám uniknout? 
Napínavé dobrodružství až do konce!

1 Kniha dobrodružství

1 návod ke hře

Obora

Obsah: 

109 karet

18 karet místností

4 hrací figurky
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CZ Upozornění! Nevhodné pro děti do 3 let.
1 Obsahuje malé díly. Nebezpečí udušení.
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SK Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov.
Obsahuje malé dieliky. Nebezpečenstvo udusenia
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